


Einfihrung

Wir danken lhnen, dag Sie sich fiir Sharp’s Mikrocomputer-Bausatz MZ-40K
entschieden haben.

Lesen Sie bitte diese Bedienungsanleitung vor Inbetriebnahme sorgféltig
durch, damit Sie diesen Bausatz richtig zusammenbauen und den zusammen-
gebauten Mikrocomputer lange in perfektem Zustand verwenden konnen.
Wir empfehlen lhnen, diese Bedienungsanleitung jederzeit griffbereit auf-
zubewahren,

Bei Sharp’s Mikrocomputer-Bausatz MZ-40K handelt es sich um einen
4-Bit-Ubungsbausatz, der fir Anfinger vorgesehen ist, die an einem
Mikrocomputer interessiert sind und sich eingehend mit ihm befassen wollen.
Dieser Bausatz ist so entworfen und zusammengestellt, daR ihn ein
Nichtfachmann sofort verstehen und vervollstandigen kann, wenn er den
Satz gemdaR der Bedienungsanleitung zusammenbaut. Zu diesem Bausatz
gehoren verschiedene Einheiten, die eingebaut und eingesetzt werden
konnen; bei Kopplung der als Sonderzubehor erhaltlichen Sensoren oder
Orgel-Tastatur bietet er noch vielseitigere Verwendungsmi:')gli;:hkeiten.

Wir hoffen, daR Sie sich mit Hilfe dieses Bausatzes mit einem Mikrocomputer

vertraut machen und an den verschiedenartigsten Versuchen viel Spak haben

werden.
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WAS IST DER MIKROCOMPUTER-BAUSATZ MZ-40K?

Sharp’s Mikrocomputer-Bausatz MZ-40K, den wir jetzt
zusammenbauen wollen, ist gemaR der rechten Abbildung
angeordnet. Wir beschreiben ihn grob unter Bezugnahme auf diese
Abbildung. Der Mikrocomputer besteht hauptsachlich aus den
vier Einheiten (1) Eingabegerat, (2) Speicher, (3) Zentralrechner,
(4) Ausgabegerit, die in der Abbildung schraffiert sind. Schwimmersensor

Nervensystem

Zeichen-/
Zahlenanzeige

Mikroschalter
(3 Stiick)

i : at Zu dieser Vorrichtung des MZ-40K, die dem Mikrocomputer verschiedene
]' Elngahegera Signale zuleitet, gehoren die folgenden Teile. ~ ene

(1) Tastatur

Uber die Tastatur, die aus den Zifferntasten 0 bis F (15) und auf Seite 29 gezeigten sechs Befehlstasten besteht,
konnen Zahlen und Befehle in den Mikrocomputer eingegeben werden. Die Tastatur ermoglicht auRer
Zeiteinstellung und Speicherung von Melodien auch Eingabe von Befehlssignalen, die den Mikrocomputer auf Uhr-,

Schaltuhr-oder Elektronikorgelbetrieb einstellen.

(2) Sensor (als Sonderzubehor erhéltlich)
Zum Sensor gehoren die folgenden Teile.
1) Schwimmersensor
Der Sensor informiert Giber den Wasserstand im Bad usw. Wenn ein bestimmter Wasserstand erreicht wird, Gbertréagt
ihn der Sensor zum Mikrocomputer, wobei der Summer ertdnt oder Melodien gemaR den programmierten
Musikstucken gespielt werden.
2) Reedschalter
Wenn sich ein Magnet dem Kontakt nahert, schlieBt sich dieser; er 6ffnet sich wider, wenn sich der Magnet
wegbewegt, Bei Befestigung des Kontaktes an einer Tir informiert dieser tiber das Offnen und SchlieBen.
3) Fotosensor
Der Sensor informiert den Mikrocomputer Uber eine Anderung der Beleuchtung, z.B. iiber Morgendammerung und
Sonnenuntergang, wobei Melodien abgespielt werden. AuBerdem nimmt der Sensor eine Person wahr, die an einer
Tir vorbeigeht, oder er zahlt die Anzahl von Schritten wie ein Schrittzihler.
4) Mikroschalter (3 Stiick)
Dieser kleine Schalter zeigt zum Beispiel das Offnen und SchlieRen einer Tur an.

(3) Orgel-Tastatur (als Sonderzubehor erhdltlich)
Die Tastatur ermdglicht Melodien innerhalb von drei Oktaven. (Orgelspiel)




Beim Speicher handelt es sich sozusagen um ein Regal, das wir zum Aufbewahren verschiedener Gegenstande verwenden und in
dessen Fachern sich Arbeitsanweisungen befinden. Jedes dieser Facher wird Adresse genannt. Die in der jeweiligen Adresse
gespeicherten Befehle werden durch den nachfolgend beschriebenen Zentralrechner abgerufen, und die Datenverarbeitung
beginnt in Ubereinstimmung mit den Befehlen. Der Mikrocomputer ist mit zwei verschiedenen Speichern ausgestattet.
1) Lesespeicher (ROM):
Dieser Speicher kann bei Eingabe von Daten nicht beliebig geléscht werden. Er dient zum Speichern von
Arbeitsanweisungen. (In diesem Bausatz gehort der Speicher zum Zentralrechner.)
2) Speicher mit direktem Zugriff (RAM):
Dieser Speicher ermoglicht ein beliebiges Eingeben, Loschen oder Abrufen. Er dient je nach Bedarf zum Berichtigen von
Daten oder zum voriibergehenden Speichern von Daten und Befehlen.

Diese Einheit bildet das Herzstiick des Computers. Der Zentralrechner verarbeitet die vom Eingabegerat zugeleiteten Befehle
oder Anweisungen gemal dem Arbeitsverfahren oder den im Speicher gespeicherten Daten und leitet die Ergebnisse an das
Ausgabegerat weiter.

Das Ausgabegerat informiert Gber die Ausgdnge vom Zentralrechner mittels Ton oder Anzeige; zu diesem Geréat gehoren ein
Lautsprecher und eine Zeichen-/Zahlenanzeige (Leuchtdiodenanzeige genannt).

(1) Lautsprecher

1) Gibt elektronisch bearbeitete Melodien wieder.

2) Gibt bei Verwendung als Schaltuhr Melodien wieder.

3) Gibt bei Verwendung mehrerer Sensoren verschiedene Tone oder Melodien fir jeden Sensor wieder.
4) Dient auch als Summer.

(2) Zeichen-/Zahlenanzeige

1) Zeigt Uber die Tastatur eingegebene Zahlen oder Zeichen an.

2) Zeigt eine Zeit im 24-Stundenzyklus an.

3) Zeigt aus dem Speicher abgerufene Daten an.

4) Dient fir ein Spiel, fur das ein Computer und Zahlen verwendet werden.

Der Bausatz MZ-40K ist so konzipiert, daR ihn selbst Anfinger zusammenbauen und sein Arbeitsprinzip als Computer
verstehen konnen. Lesen Sie also die Hinweise lber das Zusammenbauen sorgfaltig durch, und beginnen Sie mit dem
Zusammensetzen des Bausatzes.

NY




Betriebsstorung wegen statischer Elekirizitat

/ J\\Wissen Sie iiber statische Elektrizitit Beseheid?}

1. Knistern, das beim Ausziehen von Unterwasche zu horen ist.

2. Anhaften von Staub oder Papier an Kunststoffen, wenn diese gerieben werden.

Diese Erscheinungen sind auf statische Elektrizitat zuriickzufuhren.

In manchen Fillen erreicht statische Elektrizitat mehrere zehntausend Volt.

Integrierte Schaltkreise oder LSI-Bauteile (Speicher mit direktem Zugriff, Zentralrechner) sind
k auRerst intelligent aber empfindlich und halt praktisch keine statische Elektrizitat stand.

J

Verhindern von Betriebsstorungen wegen statischer Elekirizitat

Werkbank

Das Zusammenbauen auf einer metallischen oder mit Aluminiumfolie Uberzogenen Werkbank

vornehmen.

Ableiten der am eigenen Korper erzeugten statischen Elektrizitat.

® Mit beiden Handen die Erdklemme bertihren, die mit einer in den Boden eingetriebenen
Metallplatte (oder ErdschluBstange) verbunden ist.

® Einen AusguB aus rostfreiem Stahl bertihren.

® Einen Wasserleitungshahn beruhren.

Handhabung des integrierten Schaltkreises oder LSI-Bauteils.

Das zum Bausatz gehorende LS|-Bauteil (Zentralrechner oder Speicher mit direktem Zugriff) ist

in einen stark elektrisch leitenden Spezialschaumstoff (MOS-MAT) eingesetzt, so dal} die

Potentiale an allen Klemmen gleich sind, um eine Beschadigung des LSI-Bauteils durch statische

Elektrizitat zu verhindern.

Dieses Bauteil nur nach Anweisung gemald dieser Bedienungsanleitung herausziehen.

\




1. ZUSAMMENBAUEN DES BAUSATZES

1) Vor dem Zusammenbauen
(1) Vorgehen beim Zusammenbauen

Zu Sharp’s Mikrocomputer gehoren alle Teile, die flir das Zusammenbauen wichtig sind. Wenn daher diese Teile gemaR den
Hinweisen in der Bedienungsanleitung montiert und zusammengebaut werden, kann der Bausatz vollstandig aufgebaut werden.
Die folgende Abbildung 1 zeigt den FluRplan fir das Zusammenbauen.

FluBplan fiir das Zusammenbauen Zur Beachtung

Abb. 1 - Die Programmierung des Computers wird schrittweise
L Beginn ) in der linken Abbildung 1 gezeigten Reihenfolge

beschrieben.

(... Anfang, Ende <> Entscheidung (Ja, Nein)

— .. ArbeitsfluB [ Vorgang

Die Bedienungsanleitung durchlesen.

A 4
Die Bauteile Uberpriifen. =g Einen Nylonbeutel nach dem anderen 6ffnen, damit
die Inhalte nicht vermischt werden.

® Nein Falls einige Bauteile fehlen, wenden Sie sich bitte an

Ihren Fachhandler oder an eine autorizierte Sharp-
® Ja Kundendienststelle.

Sind sie vollstandig?

Die Werkzeuge vorbereiten.

Das Zusammenbauen gemiR den in dieser Bedienungs- & Den integrierten Schaltkreis bzw. das LSI-Bauteil noch

anleitung angegebenen Hinweisen und Reihenfolge vor- nicht montieren.
nehmen.
N
v
Auf KurzschluB wegen falscher Verlotung oder Lot-
tropfen berpriifen. Falsches Verloten berichtigen und Lottropfen voll-

standig entfernen.

Die Bauteile auf richtige Ausrichtung Gberpriifen.

A

Ist alles inM

\ ® Ja

Den integrierten Schaltkreis bzw. das LSI-Bauteil in die | s Dies?e 1€l vor.sif:h'tig einstftz.en, darais sie_nicht qurch'
SteckFassung sinsstzan. statische Elektrizitat beschadigt werden. (Siehe Seite 3.)

|

Den Computer einschalten.
® Nein i
Ist alles inM =P Erscheint auf der Anzeige ‘‘0”’? Blinkt der Punkt an

der 2. Stelle?
T ® Ja




(2) Uberpriifen der Bausatzieile

Die Einzelteile fur Sharp’s Mikrocomputer-Bausatz sind wie folgt verpackt. Vor dem Zusammenbauen nachprifen, ob sie
vollstandig sind.

O VorsichtsmalBnahmen

® Die Verpackung enthilt moglicherweise durch statische Elektrizitit, am menschlichen Korper erzeugt, beschadigte
integrierte Schaltkreise und LSI-Bauteile. Diese erst nach Anweisung gemaR Bedienungsanleitung entfernen.

®  Falls irgendein Teil fahlt, wenden Sie sich bitte an lhren Fachhindler oder an eine autorisierte Sharp-Kundendienststelle.

® Die Einzelteile sind wie in Abb. 2-1 und 2-2 gezeigt verpackt. Die Teile in der Verpackung I und II gemaR Tabelle 1 bzw.
der folgenden Ersatzteilliste Uberpriifen und diese wieder vorsichtig in die Verpackung legen, damit sie nicht verloren

gehen.

Abb. 2-1

Bedienungsanleitung fiir Sharp’s
Mikrocomputer-Bausatz MZ-40K

\ Akrylharzzierplatte \

Verwendungstabelle \

Leiterplatteﬁ

]

~

Verpackung (I)

Verpackung (II)
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Pos. Bezeichnung Kode Menge Form Anmerkungen Prifung
A Zentralrechner (CPU) (MB8843) RH-ix0036PAZZ 1 Im MOS-Pack ein- | 42 Stifte
gesetzt
A Speicher mit direktem Zugriff (RAM) RH-ix0043PAZZ 2 Im Beutel (1) 22 Stifte
(MB8101)
A Steckfassung mit 42 Stiften QS0OCZ0007PAZZ 1 Unverpackt Fir Zentralrechner (CPU)
A Steckfassung mit 22 Stiften QSOCZ0008PAZZ 2 Unverpackt Fir Speicher mit direktem
Zugriff (RAM)
B Leuchtdiode (GL-8P04) RH-PZ0O018PAZZ 4 Unverpackt
C Integrierter Schaltkreis (SN-74157N) RH-ix0058PAZZ 1 Im Beutel (2) 16 Stifte
C Integrierter Schaltkreis (SN-74126N) RH-ix0059PAZZ 3 Im Beutel (2) 14 Stifte
C Integrierter Schaltkreis (SN-7404N) RH-ix0012PAZZ 1 Im Beutel (2) 14 Stifte
C Integrierter Schaltkreis (SN-7493AN) RH-ix0060PAZZ 1 Im Beutel (2) 14 Stifte
C Integrierter Schaltkreis (SN-7476N) RH-ix0005PAZZ 1 Im Beutel (2) 16 Stifte
C Integrierter Schaltkreis (TA78005P) RH-ix0061PAZZ 1 Im Beutel (2) Regler mit 3 Klemmen
C Integrierter Schaltkreis (LM390N) RH-ix0062PAZZ 1 Im Beutel (2) 14-poliger Niederfrequenz-
oder (LM388N) verstarker
C Diode (1S-1555) VHD1S1555X X XA 2 Im Beutel (2)
Cc Transistorfeld (TA-60) RH-ix0063PAZZ 1 Im Beutel (3)
C Transistorfeld (TA-76) RH-ix0064PAZZ 2 Im Beutel (3)
C Briickendiode (1B-4B1) RH-ixO065PAZZ 1 Im Beutel (3)
C Transistor (2SC-373) VS2SC373-XX1E 2 Im Beutel (3)
C Kirstall (3579. 545) RCRSA0004PAZZ 1 Im Beutel (3) Kristallschwinger
Elektrolytkondensator (1000u/16V) VCEAAT1CWI108Y 1 Im Beutel (4)
Elektrolytkondensator (470u/16V) VCEAAT1CW447Y 1 Im Beutel (4)
Elektrolytkondensator (4,7u/16V) VCEAAU1TEWA475Y 3 Im Beutel (4)
Elektrolytkondensator (22u/16V) VCEAAU1ICW226Y 2 Im Beutel (4)
Elektrolytkondensator (10u/16V) VCEAAUTCWI106Y 1 Im Beutel (4)
Elektrolytkondensator (1u/16V) VCEAAUTCWI105Y 1 Im Beutel (4)
Keramikkondensator (1000pF) VCKZPU1THF102K 2 Im Beutel (4)
Keramikkondensator (100pF) VCCSPUTHB101K 1 Im Beutel (4)
Keramikkondensator (10000pF) VCKZPUTHF103K 1 Im Beutel (4)
My larkondensator (0,0083uF) VCQY KUTHM332K 2 Im Beutel (4)
My larkondensator (0,033uF) VCQY KUTHM333K 1 Im Beutel (4)
Mylarkondensator (0,1uF) VCQY KU1THM104K 2 Im Beutel (4)
E Lautsprecher (80P-308P) \VSPOO80P-308P 1 Unverpackt
F Mechanischer Tastenschalter (ML-3) QSW-K0001PAZZ 22 | Im Beutel (5)
G Tastenaufsatz QSW-K0002PAZZ 22 Im Beutel (6) Schwarz
H Tastenabdeckung QSW-K0003PAZZ 22 Im Beutel (7) Durchsichtig
| Widerstandsfeld (+ A4-912) PR-KZ0022PAZZ 1 Im Beutel (8) 9,1k x4 8 Stifte
| Widerstandsfeld (- A4-560) PR-KZ0020PAZZ 2 Im Beutel (8) 560 x 4 8 Stifte
| Widerstandsfeld (- D8-682) PR-KZ0018PAZZ 1 Im Beutel (8) 6,8k2 x 8 10 Stifte
| Widerstandsfeld (- A4-182) PR-KZ0019PAZZ 2 Im Beutel (8) 1,8k x4 8 Stifte
| Widerstandsfeld (- 472) PR-KZ0021PAZZ 1 Im Beutel (8) 4,7k x 4 5 Stifte
| Widerstandsfeld (+ 5-391) PR-KZ0023PAZZ 1 Im Beutel (8) 3900 x 5 6 Stifte
J Widerstand (3,3k2) VRD-ST2EF332J 3 Mit Band befestigt | 1/4W
J Widerstand (47k€2) VRD-ST2EF473J 1 Mit Band befestigt | 1/4W
J Widerstand (27k£2) VRD-ST2EF273J 1 Mit Band befestigt | 1/4W
J Widerstand (1,2k£2) VRD-ST2EF122J 4 Mit Band befestigt | 1/4W
J Widerstand (180£2) VRD-ST2EF181J 2 Mit Band befestigt | 1/4W
J Widerstand (2,72) VRD-ST2EF2R7J 1 Mit Band befestigt | 1/4W
J Widerstand (10k£2) VRD-ST2EF103J 1 Mit Band befestigt | 1/4W
J Widerstand (180k$2) VRD-ST2EF184J 1 Mit Band befestigt | 1/4W
J Widerstand (390£2) VRD-ST2EF391J 1 Mit Band befestigt | 1/4W
K Lautstarkeregler mit Schalter RVR-Z0001PAZZ 1 Unverpackt
L Stromversorungsbuchse QJAKAO0002PAZZ 1 Unverpackt
M Knopf (9K-312) JKNBMOOO1PAZZ 1 Unverpackt
N Schaltdraht QJUM-0001PAFW 54 Im Beutel (9)
N Lautstérkeregler-Befestigungswinkel LANGS-0002PAZZ 1 Im Beutel (10)
N Zuleitungsdraht VWV ACBO-00000 3m Im Beutel (10) Weil, 1,5m lang,
schwarz, 1,5m lang
N 1¢ Lotdraht ZHNPAIO01-000A 2,5m | Im Beutel (10)
(0] Mikroschalter QSW-MQO0O09PAZZ 1 Unverpackt Fir Spielsatz

* Diese beiden Teile missen Uberprift werden, ohne sie aus dem Beute

| zu entfernen.

Pos. Bezeichnung Kode Menge Form Anmerkungen Priifung

A Seitenplatte LHLDZ0001PAZZ 2 Unverpackt

B Netzadapter RTRNZ0013PAZZ 1 Unverpackt Fir 220V Netzstrom

C Halter LHLDZ0002PAZZ 1 Unverpackt

D Lautsprecher-Befestigungswinkel LANGS0001PAZZ 3 Unverpackt

E Kuhlplatte PRDAF0002PAZZ 2 Unverpackt Fir Stromversorgungsregler

F Schraube 3M + 15 (GroRe) XBPSD30P 15000 2 Im Beutel (11) Fir Stromversorgungsregler

F Mutter 3N XNESN30-18000 4 Im Beutel (11) Fir Stromversorgungsregler

F Flache Unterlegscheibe XWHSD30-05050 6 Im Beutel (11) Fir Stromversorgungsregler

F Schraube (Kunststoff) 3M + 6 XBBRO30PO6000 8 Im Beutel (11) Schwarze Schraube zum
Befestigen des Laut-
sprechers und Anbringen
des Lautsprecherhalters

F Schraube 2,6M + 6 (Kleine) XBPSD26P06000 2 Im Beutel (11) Fir Lautstarkeschalter-
Befestigungswinkel




(3) Vorbereiten der Werkzeuge

[ 1. Unentbehrliche Werkzeuge ]

(1) Lotkolben
(20W- oder 30W-Lotkolben mit schmaler
Spitze und maglichst mit Erdklemme)

(2) Lotmittel
(Das zu diesem Bausatz gehdrende Lotmittel
verwenden.)

(3) Kneifzange

(4) Kleine Drahtzange

(5) Kreuzschlitzschraubenzieher

(6) Lotkolbenauflage

E Wiinschenswerte Werkzeuge ]

® Lupe
(Diese wird nach dem Loten verwendet, um nachzupriifen, ob das Verdrahtungsmuster wegen Lottropfen oder feinen
Lotfaden kurzgeschlossen ist.)
® Seitenschneider
(Diese wird verwendet, um kleine Teile abzuzwicken.)
® Prifgerat
(Dieses wird verwendet, um den Widerstands- oder Spannungswert zu (berpriifen.)

(4) Lotverfahren

Fir das Zusammenbauen dieses Bausatzes ist ein sauberes Loten erforderlich. Lesen Sie bitte die folgenden Hinweise vor dem
Lo6ten sorgfaltig durch, damit Sie das Loten einwandfrei ausfiihren kdnnen.

1 Vor dem Loten

Vor dem Loten die Spitze des Lotkolbens tberprifen. Eine
dicke oder alte Spitze mul durch eine neue ersetzt werden.
Durch eine fehlerhafte Isolierung zwischen Spitze und
Heizer konnen Halbleiter (Transistoren, integrierte
Schaltkreise oder LSI-Bauteile) zerstért werden. Den
Lotkolben mit Hilfe eines Prifgerates auf Stromdurchgang
und einwandfreie Isolierung Uberpriifen. (Siehe Abbildung
auf der rechten Seite.) Falls beim verwendeten Lotkolben
die Isolierung fehlerhaft ist (Nadel des Priifgerates schlagt
aus), diesen unter keinen Umstanden benutzen. Durch
Auftragen einer zu groBen Menge Lotmittel wird ein
KurzschluB zwischen zwei geloteten Klemmen verursacht.

Falls die Nadel des Prifgerates bei
Prifen des Lotkolbens mit Hilfe
des maximalen Widerstandsmef3-
bereiches ausschlagt, wobei die
PrUfgeratsonden mit der LOt-
kolbenspitze und dem Netzkabel-
stecker verbunden sind, kann der
Lotkolben nicht verwendet wer-
den.




B Vorgehen beim Loten ]

(1) Die Klemmen eines Bauteils in die entsprechenden Locher in der
Leiterplatte einsetzen und die Leiterplatte umdrehen. Die Klemmen
missen fest eingesetzt werden, so daR Bauteil und Leiterplatte parallel
sind. Die Klemmen miissen so weit umgebogen werden, daR das Bauteil
nicht lose ist. (Siehe Abbildung auf der rechten Seite.) Dabei vorsichtig
vorgehen, damit die Klemmen nicht benachbarte Klemmen beriihren.

(2) Etwas Lotmittel auf die Spitze fur einwandfreies Loten auftragen.

(3) Klemme und Leiterplatte mit dem Lotkolben wie rechts gezeigt erhitzen
und das Lotmittel eine oder zwei Sekunden spater auf die erhitzte Flache
auftragen, um die Teile zu verldten. (Wenn die ganze Flache mit Lotmittel
bedeckt ist, Lotkolben und -draht von dieser Flache entfernen.)

(4) Nach Ausfuhrung von Schritt (3) die nicht erforderliche Flache der
Klemmen mit Hilfe der Kneifzange abkneifen.

® VorsichtsmalRnahmen

-

Das Bauteil durch Biegen beider\
Klemmen um 30° bis 45° an der
Leiterplatte anbringen.

/ “~ \
Auf die Spitze etwas
Lotmittel auftragen.
Lotmittel

Abzwicken

-

® Werden Teile zu lange mit dem Lotkolben erhitzt, konnen diese beschadigt werden. Das Loten sollte nicht langer als drei

oder vier Sekunden dauern.

® Es ist zu beachten, daR durch Auftragen von zuviel Lotmittel ein KurzschluR verursacht wird.

® Sind Bauteile vor dem Loten lose, kdnnen sie nicht einwandfrei befestigt werden. Die Teile nach dem Loten eine zeitlang
nicht berthren.

® Da der Abstand zwischen den Elektroden gering ist, muR darauf geachtet werden, keine anderen zu erhitzen.

°

Falls beim Erhitzen des Lotkolbens Lotmittel an dessen Spitze anhaftet, wird die Spitze stumpf und das Lotmittel schlecht

aufnehmbar. Die Spitze mull von Zeit zu Zeit durch leichtes Abwischen mit einem feuchten Tuch (aus Baumwolle)

gereinigt werden.

Bei Verwendung des Lotkolbens insbesondere die folgenden Feuerschutz- und Sicherheitshinweise beachten.

Den Lotkolben auf eine stabile Auflage legen.

Vor Verlassen des Arbeitsplatzes den Lotkolben auf die Auflage legen und den Netzkabelstecker aus der

Steckdose ziehen.

Bei Verwendung des Lotkolbens Kinder fernhalten.
Leichtentzlndliche Stoffe nicht in die Ndhe des Lotkolbens bringen.

% Falls Sie bis jetzt noch keinen Lotkolben benutzt haben, sollten Sie vor dem Zusammenbauen des Bausetzes Loten

mehrmals Uben.



2) Zusammenbauen
(1) Unterscheiden Zwischen Symbolen auf Einzelteilen und Leiterplatte

Das Zusammenbauen kann jetzt erfolgen. Die obigen Hinweise strikt befolgen und den Bausatz in der vorgeschriebenen
Reihenfolge zusammenbauen. Wir empfehlen lhnen, den Arbeitstisch abzuraumen, damit maoglichst viel Platz zur Verfiigung
steht.

Befestigen der Bauteile an der Leiterplatte

Die Bauteile an der Stirnflache A in die Leiterplatte einsetzen und diese an der Stirnflaiche B anloten. Die Stirnflachen A und B
sind wie folgt gekennzeichnet.

Stirnflache A Bezeichnet eine Stirnflache, auf die Bauteil-Befestigungspositionen und -Symbole aufgedruckt sind.
Stirnflache B Bezeichnet eine Stirnflache, auf der nur Folie vorhanden ist.

Im folgenden wird eine Anordnung von der Stirnflache A aus gesehen beschrieben.

Stirrgléiche A Stirnflache B
en
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Diese, Tabelle zeigt Bauteilsymbale (in der Zeichnung der Bauanleitung angegebene Symbole) auf Bauteilen und Leiterplatte.

Schaltdraht l l O 54 |(J1 ~ J54)
. (RJ1 ~ RJ2)
sZcL;wlaellttsggfft- iﬁb@ _____ R 2 Den Draht mit Hilfe von kunststoffiiber-
zogenem Draht selbst anfertigen,
) R1 ~ R15)
Widerstand 15 |Keine Polaritat (Richtwirkung)
. (D, ~D3)
Diode Schwarz A ¢ 2 Polaritat (Richtwirkung) vorhanden.
riickendiode olaritat vorhanden.
Briickendiod B @ 1 |Polaritat vorhand
(TR-1 ~TR2)
Y Polaritat vorﬁanden. ) )
Transistor 2 Nach Uberpriifen der Schnittansicht und
@ @ der Symbole und
) S/
befestigen.
(IC1 ~1C8)
Integrierter Polaritat vorhanden.
Schaltkreis ’% ,% 8  |DasTeil “p___ " auf das entsprechende
Symbol ' § " ausrichten,
z t2- (TA1 ~ TA3)
tellfsqa—g?j:t%erse ? ‘ Polaritat vorhanden.
(Transistorfeld) 3 Das Teil ** " auf das entsprechende
Symbol " [ " ausrichten.
Polaritat vorhanden.
Zentralrechner Den Streifen am Zentralrechner, die Aus-
Zentralrechner- Je 1 |sparung der Steckfassung und die offene
Steckfassung Flache des Symbols aufeinander aus-
1 richten.
Speicher mit Polaritat vorhanden.
direktem Je?2 Den Kreis am Speicher, die Aussparung
Zugriff der Steckfassung und die offene Flache
Steckfassung des Symbols aufeinander ausrichten.
fur Speicher
mit direktem
Zugriff
Kristall- = 1
schwinger =)
[I‘:‘[] Polaritat vorhanden,
Leuchtdiode = 4, So befestigen, daR sich das Komma
I]=H. rechts unten befindet.
Stromversor-
gungsregler und D = Je 1 |Fur gute Warmeableitung fest anbringen.
Kiihlplatte —
8 Keine Polaritéat.
—H-—— C2,C5,C6,C8,C12,C14,C15,C17
Kondensator Polaritat vorhanden. (Die positive und
@9—-2—@ negative Seite richtig ausrichten.)
C1,C3,C4,C7,C9,C10,C11,C13,C16
6 (RA1 ~ RA6)
Keine Polaritat.
Zusammengesetz-
| ter_Widerstand (RA7 ~ RAS8)
(Widerstandsfeld) Polaritat vorhanden.
H Die Punktmarkierung auf dem Teil auf
[ eooo 2
diejenige des Symbols [ — " aus-
richten, und den Anschluf? vornehmen.
| Stromversor- 100D ]
gungsbuchse
| Lautstarkeregler 1
mit Schalter
| Tastenschalter 22




(2) Anbringen der Schaltdrahte

Dieser Bausatz enthélt 54 Schaltdréhte. Die Schaltdrahte J1 bis J54 an der Stirnflache A in der numerischen Reihenfolge in die
entsprechenden Flachen J 1“-- bis J2 an der Leiterplatte (siehe Zeichnung der Leiterplatte auf Seite 63) stecken und diese
nach innen oder auRen (von der benachbarten Klemme weg) biegen, so dal eine Seite oder beide Seiten nicht Uber die

Leiterplatte ragen. Es ist sicherer, einen Schaltdraht nach dem anderen einzustecken und anzuloten.

A (=

X

Den Draht mit der Kneifzange abzwicken.
i_g _gi_-/

(Wenn der Draht die Leiterplatte tberragt, kann er eine benachbarte Klemme beriihren und dadurch einen Kurzschlul®
verursachen.)

Die Leiterplatte umdrehen, um die Drahte an der Stirnfliche B anzuloten, dann den nicht erforderlichen Teil abzwicken.
Einzelheiten Uber den gleichzeitigen Anschlul von Sonderzubehor sind auf Seite 49 angegeben.

Die Schaltdrahte Js; bis Js4 werden zum Einstellen der Telefongebiihr fur ein Gesprach verwendet.

Wie aus der linken Abbildung ersichtlich ist, ist J5; eine Klemme fur 1 Pfennig, Js, fur
J51 Jsz J53 J 2 Pfennig, Js 5 fiir 4 Pfennig und Js4 fiir 8 Pfennig.

I
1 | H
i
I

i : Die Gesamtsumme von nicht angeschlossenen Schaltdrahten = entsprechenden Betrdagen

Fir 1 P For 2 Pf Fir 4 Pf Fir 8 pf bezieht sich auf einen eingestellten Betrag.

i : Die Telefongeblihr fiir ein Gesprach betragt zurzeit in unserem Land 10 Pfennig.

|
! '
! |
' '
' '

(1) Die Telefongebihr fur ein Gesprach betragt zurzeit 10 Pfennig. Daher die Schaltdrahte J5; und J5 5 anschlieRen.
(2) Die Telefongeblhr fir ein Gesprach kann auf 15 Pfennig erhoht werden.

Tabelle 3 Verdrahtungstabelle der Schaltdriahte zum Einstellen
der Telefongebiihr fiir ein Gesprach.

Draht] (1 pf) | @2Pf) | (4P | (8P Draht | (1 pty | (2pf) | aPhH | (8P
Gebiihr - e Yo || Gebine Yo s Js3 Js4
2 Pf O O O 9 Pf O O
3 Pf O O 10 Pf O O Zurzeit 10 Pfennig
4 Pf @) O O 11 Pf O
5 Pf O O 12 Pf O O
6 Pf O O 13 Pf O
7 Pf O 14 Pf O
8 Pf O O O 16 Pf

Durch Anschliefsen der in der obigen Tabelle durch einen Kreis gekennzeichneten Schaltdrahte
wird ein entsprechender Gebiihrenbetrag eingestellt.



(3) AnschlieBen der Zuleitungschaltdrahte

Zu diesem Bausatz gehoren zwei jeweils 1,5m lange schwarze und weie kunststoffiiberzogene Zuleitungsdrahte (0,12/7 Stiick).
Hier den schwarzen Draht verwenden.

/7 Y\ Den Draht auf eine Lange von 57mm zuschneiden und an beiden
Enden jeweils bmm abisolieren, wie dies in der linken Abbildung
é ‘| gezeigt ist.
' ! |
_’E ;‘t 47mm ﬁ‘i = Entfernen des Kunststoffiiberzugs
omm o (1) Den Draht 5mm vom Ende entfernt mit einer kleinen Zange
IL 57mm N abkneifen.
[ (2) Den Draht auBerhalb der Zange leicht abkneifen. (Durch zu
\__ j starkes Abkneifen werden die Adern cequetscht.)
(3) Den Drehpunkt der Kneifzange wie links gezeigt mit der
[ ) kleinen Zange stitzen und den Griff der Kneifzange gegen die
Kleine Zange neifzange kleine Zange dricken, um den Kunststoffiiberzug vom Draht
7 zu entfernen.
Mit diesem als Drehpunkt 1
verwendeten Teil ziehen.
Oé

-

® Den gemaR obiger Beschreibung abisolierten Draht in RJ-1 und RJ-2 an der Stirnflache A stecken und an der Stirnflache B
anloten, dann die nicht erforderlichen Teile mit der Kneifzange abzwicken.
® Durch gerade Fiihrung des Drahtes wird das Aussehen verbessert.



(4) Befestigen der Widerstande

Die 15 Einzelwiderstande in 9 Ausfiihrungen gemaR Abbildung 3 und Tabelle 4 befestigen.

Abbildung 3 Tabelle 4
] ] Nr. | Widerstandswert W Farbkode
R 3,3k Q
N R 1 1 1/4W OOR
— R2 3,3k Q 1/4W OOR
————>— |R2
R 3 R3 3.3k 1/4W OOR
Y ey S
R4 47k 1/4W YVO
Die WlderstanQe sind von e — [R 4 R5 27k 1/aW RV O
oben in der Reihenfolge r— R 5 12k Q
R, bis Rys angeordnet, R 6 R6 : 1/4W BRR
wobei der Strich nach R7 1.2k Q 1/4W BRR
oben weist. —— > R 7 R8 12k Q 1/4W BR R
> R 8 R9 1,2k £ 1/4W BRR
—C_ >— |R 9 R10 180 Q 1/4W BGB
—C___ — R10 R11 180 1/4W BGB
> — R R12 2,78 1/4W RV Gd
— R1? R13 10k 2 1/4W BBk O
| SS—
- O— R13 R14 180k 2 1/4W BGY
— R14 R15 390 Q2 1/4W OWB
o R15 Farbkode:
N O: Orange R: Rot Y: Gelb
- V: Violett B: Braun G: Grau
Gd: Gold Bk: Schwarz W: Weild

Diese Widerstande R; bis R;s unter Bezugnahme auf Abbildung 3 und Tabelle 4 in der numerischen Reihenfolge an den durch
—J?/\J—, —5\/2\,—usw. gekennzeichneten entsprechenden Stellen befestigen. (Werden alle Widerstande gleichzeitig entfernt, sind ihre
AnschluBstellen nur schwer ausfindig zu machen. Sie mussen daher einzeln entfernt und befestigt werden.) Den Strich an der
Oberseite erst nach Befestigung aller Widerstiande entfernen, weil sonst zwischen der Ober- und Unterseite nicht unterschieden
werden kann und die Widerstandsnummern nicht zu erkennen sind.

Die Widerstande an der Stirnflaiche A so einsetzen, dal} sie in engen Kontakt mit der Leiterplatte kommen, und die Klemmen
an der Stirnflache etwas umbiegen, um die Widerstande zu befestigen. (Beim Umbiegen der Klemmen ist darauf zu achten, da
sie nicht benachbarte Klemmen berihren.)

Die Drahte mit der Kneifzange
abzwicken.
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Der Widerstandswert wird durch drei oder vier Farbstreifen auf jedem Widerstand angezeigt. Abbildung 4 zeigt die Kennzeich-
nung und Tabelle 5 die Farbkoden.

Abb. 4

1. Farbstreifen (fiir die 1. Ziffer)

2. Farbstreifen (fiir die 2. Ziffer)

3. Farbstreifen (fiir den Multiplikator)

4. Farbstreifen (fiir die Toleranz des Widerstandswerts)

Die Farbstreifen werden in der in Abbildung 4 gezeigten Lage des Widerstands vom
linken Ende aus 1., 2., 3. und 4. Farbstreifen genannt, wobei dieser breitere Teil sich
——— rechts befindet.

Ein Widerstandswert von beispielsweise
3,3k £ 10% wird durch die folgenden
Farbstreifen gekennzeichnet: orange,
orange, rot, silber,

Tabelle 5 Farbkodetabelle

Schwarz | Braun Rot QOrange Gelb Grin Blau Violett Grau Weil Gold Silber Farblos

1. Farbstreifen
2. Farbstreifen
3. Farbstreifen
4. Farbstreifen

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 - - -
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 - - -
0 10* 10? 10° 10* 10° 10° 107 108 10° 107t | 1072 -

- 5% | £10% | *20%




(5) Befestigen der Dioden

Die Dioden an den durch “s—}—D;” und “—J—D, "’ gekennzeichneten Stellen befestigen (siehe Zeichnung der Leiterplatte
auf Seite 63). Es ist zu beachten, daR die Dioden polarisiert sind.

Polaritatsbezeichnung der Dioden

Kathode

Symbol an der Leiterplatte

Diode

Eine Diode an der
Leiterplatte befestigen

Anode Kathode Anode

Schwarz

Schwarz

[

Mit der Kneifzange

abzwicken,

der Leiterplatte auf Seite 63).

Die Diode an der durch das Symbol *

(6) Befestigen der Bruckendiode

Die Dioden sind in Glasrohren gekapselt. Die Glasrohren dirfen nicht stark gedriickt werden.

" gekennzeichneten Stelle polaritatsrichtig befestigen (siehe Zeichnung

-

-

Briickendiode

/

77// 7 '//,f

Leiterplatte

zwischen der Diode und

5}}15 So befestigen, dal® der Abstand

Leiterplatte ungefahr 5mm

betragt.

\

/

(7) Befestigen der Transistoren

Die beiden Transistoren 2SC373 an den in der Abbildung der Leiterplatte auf Seite 63 gezeigten Stellen TR1 und TR2

befestigen.

Symbol ander _,
Leiterplatte

\

0373 c373
Transistor =>
E C B

‘(@

B

c373
c3'73 C ] ¢ Fir einen Abstand von
ungefahr 5mm sorgen.
/7/ 7 7 A’I/
Emitter (E) Basis (B) Leiterplatte
Kollektor (C)

<

TR3 bis TR8 werden im Abschnitt “’Befestigen des Sensor-Sonderzubehors’” auf Seite 49 beschrieben.
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(8) Befestigen der integrierten Schaltkreise und zusammengesetzien Transistoren
(Transistorielder)

Alle integrierten Schaltkreise mit Ausnahme des Zentralrechners und des Speichers mit direktem Zugriff direkt an der
Leiterplatte befestigen.
Die Tabelle 6 zeigt integrierte Schaltkreise und Transistorfelder, die direkt auf der Leiterplatte anzuldten sind.

Abbildung 5 Befestigungsweise der integrierten Schalt-

Tabelle 6 kreise und Transistorferder.
Nr. | Bezeichnung Befestigungsweise 4 w
IC1 LM-390N A Form Symbol
IC2 SN-7404N B
IC4 SN-7493AN B LM390N
IC5 SN-74126N B (A) F
Co | sn7aizon i | e et
IC7 SN-74126N B
IC8 SN-74157N B
TA1 TA-60 C — E
TA2 TA-76 D 8
TA3 TA-76 D Diese Flachen aufeinander

ausrichten und befestigen.
~H_ ]
—>|®

Diese Flachen aufeinander
ausrichten und befestigen.

(C)

- FD

iese Flachen aufeinander
ausrichten und befestigen,

.

Alle integrierten Schaltkreise und Transistorfelder sind polarisiert. Die Symbole m bis E‘@ und “ " bis
" ” sind auf der Leiterplatte angegeben (siehe Abbildung der Leiterplatte auf Seite 63). Die in Tabelle 6 gezeigten
integrierten Schaltkreise und Transistorfelder auf die entsprechenden Symbole ausrichten und diese beginnend mit IC-1 in
numerischer Reihenfolge anschlieBen. Dabei besonders auf die AnschluBausrichtung achten.

Zwei Stifte eines integrierten Schaltkreise auf einer imaginarer Diagonalen anléten und nachpriifen, ob der integrierte
Schaltkreis richtig ausgerichtet befestigt ist, oder ob ein Ende oder beide Enden die Leiterplatte um iber 1mm (iberragen.
Wenn alles in Ordnung ist, alle anderen Stifte anldten.

Falls nach Befestigung eines integrierten Schaltkreises oder Transistorfelds festgestelllt wird, daR sich diese nicht in der
richtigen Lage befinden, das aufgetragene Lotmittel mit einem (bei einer autorisierten Sharp-Kundendienststelle erhaltlichen)
Lotmittelaufsaugers aufsaugen und den integrierten Schaltkreis bzw. das Transistorfeld aus der Leiterplatte ziehen. In einem
derartigen Falle wenden Sie sich an eine autorisierte Sharp-Kundendienststelle.




(9) Befestigen der Steckfassungen fiir den Zentralrechner (CPU) und der Speicher
mit direktem Zugriff (RAM)

Steckfassung fiir den Zentralrechner mit
42 Stiften, 1 Stiick,

Steckfassung fiir den Speicher mit
direktem Zugriff mit 22 Stiften, 2 Stiick

Die Aussparung der Steckfassung auf den offenen Teil des entsprechenden Symbols (auf Seite 63 gezeigt) an der Leiterplatte
ausrichten und wie unten gezeigt vorsichtig einsetzen.

-

\

| | | ;
Verformte Stifte der Steckfassung mit ] ) )
. . . Ni Diese Teile aufein-
einer kleinen Zange gerade biegen. Nicht ander ausrichten.
mit Gewalt einsetzen.

& Steckfassung /

Die Steckfassung in engen Kontakt mit
der Leiterplatte bringen und befestigen.

1 I/ Nicht parallel — _— _

Leiterplatte L 2 L
TTT T T T T iTT T T f T

O X

VorsichtsmalRnahmen

(1) Der Zwischenraum zwischen den Stiften der Steckfassung ist sehr klein. Nicht zuviel Lotmittel auftragen, weil sonst ein
KurzschluRR verursacht wird.

(2) Den Zentralrechner und Speicher mit direktem Zugriff noch nicht in die entsprechenden Steckfassungen einsetzen.

(10) Befestigen des kristallschwingers

CRYS TAL

Den Kristallschwinger an der durch das Symbol * " gekennzeichneten Stelle so befestigen, dall die Seite mit einer Zahl

nach oben weist, und die Zuleitungsdrahte gemaR der folgenden Abbildung umbiegen. Der Schwinger muR mit der Leiterplatte
guten Kontakt haben.

Die Drahte ungefahr 5mm von der Wurzel
entfernt vorsichtig umbiegen.

5mm

Leiterplatte A, 7 /2 o7,

VorsichtsmalRnahmen

Der Kristallschwinger ist ein empfindliches Bauteil, das beim Befestigen in engen Kontakt mit der Leiterplatte gebracht werden
mul.

18
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(11) Befestigen der Leuchtdioden

Die Leuchtdioden an den vorgeschriebenen Stellen befestigen (siehe Zeichnung der Leiterplatte). Die Leuchtdioden miissen
zusammen so befestigt werden, daB sich der punkt rechts unten befindet.

lhre Klemmen nicht mit Gewalt einsetzen, da sie weich sind und diese sich sonst verbiegen und nicht an der Stirnflache B der
Leiterplatte erscheinen konnen.

Jede Leuchtdiode muBl ohne Neigung richtig ausgerichtet so befestigt werden, dal die 10 Klemmen an der Stirnfliche B
erscheinen.

ﬁ

~

&

&)

8 l

-

)
7

Punkt

Uneben

J

Nachdem sichergestellt wurde, dalR die Leuchtdioden genau in die Leiterplatte eingesetzt sind, diese an der Stirnflache B
anloten. Nicht zuviel Lotmittel auftragen, um einen KurzschluB zwischen den Elektroden zu verhindern.

(12) Befestigen des Stromversorgungsreglers (Konstanispannungsausriistung)

Das Bauteil TA78005P zusammen mit der Kihlplatte an der vorgeschriebenen Stelle befestigen (siehe Zeichnung der
Leiterplatte auf Seite 63). Die Kihlplatte und Metallfliche des Reglers eng miteinander verbinden und diese mit
3mm-Schrauben, 3mm-Muttern und flachen Unterlegscheiben an der Leiterplatte befestigen.

f N

— - 7mm —— 3mm-Schraube

o —

4

- J

Den Stift des Reglers ungefahr 7mm von seiner Basis entfernt mit einer
kleinen Zange festhalten und mit dem Finger im rechten Winkel umbiegen

(siehe obige Abbildung).

Kdhlplatte
@ ®\ Flache Unter-
| legscheibe

Leiterplatte

Flache Unter-

3mm-Schraube legscheibe

Regler 3mm-Mutter

) —— Kihlplatte
o7 Ll AL L L L L L
> am A n i~ = AU

Kihlplatte

g |—g LEQ Flache Unterlegscheibe
tt
Qerpa e 3mm-Mutter J

Flache Unter-
legscheibe

3mm-Mutter J

Eine Kihlplatte ist fiir die Verdrahtungsseite der Leiterplatte
vorgesehen, um eine bessere Warmeableitung zu gewahrleisten.
Die zusatzliche Kuhlplatte gemaR Abbildung befestigen.

(Zwei Kiihlplatten an beiden Seiten der Leiterplatte befestigen.)




(13) Befestigen der Kordensatoren

Zu diesem Bausatz gehdren Kondensatoren mit und ohne Polaritét (siehe Seite 63).

Abb. 6 Zu verwendende Kondensatoren

CesC 1> Cis C2.Ci2 Ce Cia Cs Beim Befestigen dieser Kondensatoren
) ' diese auf die in der Zeichnung der
Kondensa- Leiterplatte auf Seite 63 gezeigten ent-
toren ohne 0.0033K 1K 0.083K @ sprechenden Symbole ‘= |—C,",
Polaritat T T " == Cs" usw. ausrichten,
(Darauf achten, 0,033 nicht mit 0,0033
0.0033uF 100P 1000P F 0.1xF 0.033«F 10000PF zu verwechseln.)
Cie Ci» CiCoCs CsC> Ca Cio Beim Befestigen dieser Kondensatoren
darauf achten, da® die Nummer und
Kondensa- Polaritat der Teile mit denjenigen der
toren mit Symbole "® Q" "® S
Polaritat E cr E c3
usw, Ubereinstimmen, die in der Zeich-
nung der Leiterplatte auf Seite 63 ge-
10uF Tpf 4.7¢F 2pF 40 F 10004 F zeigt werden.

Tabelle 7 Zu verwendende Kondensatoren
(Die Befestigungsweise des Kondensators 10000pF wird im Abschnitt “Befestigen der
Stromversorgungsbuchse und des Lautstarkereglers mit Schalter’” beschrieben.)

Nr. | Kapazitat | Polaritat* Bemerkungen
C1 | 4,7uF (@) Aluminium-Elektrolytkondensator, Durchschlagsfestigkeit 25WV
C2 | 1000PF Keramikkondensator
C3 | 22uF (@) Aluminium-Elektrolytkondensator, Durchschlagsfestigkeit 16WV
C4 | 470uF O Aluminium-Elektrolytkondensator, Durchschlagsfestigkeit 16WV
C5 | 0,033uF My larkondensator
C6 |0,0033uF My larkondensator
C7 | 22uF O Aluminium-Elektrolytkondensator, Durchschlagsfestigkeit 16WV
C8 | 0,1uF Mylarkondensator
C9 | 4,7uF O Aluminium-Elektrolytkondensator, Durchschlagsfestigkeit 25WV
C10 | 1000uF O Aluminium-Elektrolytkondensator, Durchschlagsfestigkeit 16WV
C11|4,7uF O Aluminium-Elektrolytkondensator, Durchschlagsfestigkeit 28WV
C12| 1000PF Keramikkondensator
C13| 1uF O Aluminium-Elektrolytkondensator, Durchschlagsfestigkeit 50WV
C14 | 0,1uF Mylarkondensator
C15 | 100PF Keramikkondensator
C16 | 10uF O Aluminium-Elektrolytkondensator, Durchschlagsfestigkeit 16WV
C17 | 0,0033uF My larkondensator

10000PF Keramikkondensator

* O, falls Polaritt vorhanden ist.

Beim Befestigen der Kondensatoren C,, Cs, C¢, Cg, C12, C14, Cys und C;, nachpriifen, ob ihre Nummern (nur Kapazitat)
mit denjenigen der entsprechenden Symbole auf Seite 63 Uibereinstimmen. Beim Befestigen der Kondensatoren C,, C5, C4, C4,
Cy, Ci0, C11, Cy3 und Cy6 nachprifen, ob ihre Kapazitat und Polaritat mit denjenigen der entsprechenden Symbole auf Seite
63 Ubereinstimmen. Jeder Kondensator muR an der Stirnfliche A der Leiterplatte eingesetzt werden. Diese Kondensatoren in
engen Kontakt mit der Leiterplatte bringen, um eine stabilere Befestigung zu gewahrleisten. Die Kondensatoren C, und C;,
mussen seitlich befestigt werden. Die Befestigung durch Umbiegen der Klemmen so vornehmen, daR die Kapazitatsmarkierung

(470 uF, 1000 uF) von oben sichtbar ist. (Dadurch wird die Uberpriifung erleichtert.)
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(14) Befestigen der zusammengeseizten Widerstande (Widerstandsfelder)

Wie aus der folgenden Tabelle 8 ersichtlich ist, gehdren 8 zusammengesetzte Widerstande in 6 Ausfihrungen zu diesem Bausatz.
Da diese Widerstande polarisiert sind, muR bei deren Einsetzen die Polaritat beachtet werden.

Tabelle 8 Zusammengesetzte Widerstiande

Nr. Widerstandswert Kode Polaritat Anzahl der

Klemmen
RA-1 9,1k2x4 ® A4-912 — 8
RA-2 5682x4 ® A4-560 — 8
RA-3 5602x4 ® A4-560 - 8
RA-4 6,8k§2x8 @ 8-682 — 10
RA-5 1,8k2x4 ® A4-182 - 8
RA-6 1,8kQx4 ® A4-182 — 8
RA-7 4,7k2x4 ® 472 O 5
RA-8 39002x5 ® 5x391 O 6

Die zusammengesetzten Widerstdnde RA-1 bis RA-8, die in Tabelle 8 aufgefiihrt sind, an den auf Seite 63 gezeigten Stellen
wl— in numerischer Reihenfolge befestigen. Die Widerstinde RA-7 und RA-8 haben jeweils

; " bis “ — .,
RA-1 R A-8
Richtwirkung. Wenn sie in umgekehrter Richtung befestigt werden, sind nicht nur anormale Funktion sondern auch

Betriebsstorungen die Folge. Die Widerstande gemaR der folgenden Beschreibung vorsichtig befestigen.

® 47?2 ® 5 <391 Das Bauteil nach Ausrichten de§
schwarzen Punktes auf den Kreis
Vor dem AnschluB diese | Vor dem AnschluR an der Leiterplatte befestigen.

Flachen aufeinander diese Flachen aufeinander
Bezeichnung auf der Leiterplatte | ausrichten. ausrichten.,

Y
COM IO I COM IO I Diese Markierungen o 472
RA-7 RA-8

aufeinander

Bezeichnung auf dem Bauteil

ausrichten —llaiacajc—

VorsichtsmalRnahmen -

Es mul’ darauf geachtet werden, nicht zuviel Lotmittel aufzutragen, weil der Zwischenraum zwischen den Elektroden klein ist.
Falls ein Widerstand wegen Verformung eines Stiftes nicht eingesetzt werden kann, diesen nicht mit Gewalt hineindriicken,
sondern den Stift mit einer kleinen Zange gerade biegen, dann den Widerstand einsetzen.



(15) Befestigen der Stromversorgungshuchse und des Lautstarkereglers mit
Schalter

(1) Die Stromversorgungsbuchse an der durch ““AC-INPUT JACK" gekennzeichneten Stelle befestigen, die in der Zeichnung
der Leiterplatte auf Seite 63 gezeigt wird.

(2) Den Lautstarkeregler mit Schalter an der in der Zeichnung der Leiterplatte gezeigten vorgeschriebenen Stelle befestigen.
Die Sechskantmutter von der Lautstarkereglerachse entfernen, den Befestigungswinkel gemaR der folgenden Abbildung
anbringen, den Vorsprung unter der Achse in das (kleinere) Loch im Winkel einpassen und dann mit der Sechskantmutter
befestigen.

( Befestigungswinkel \
l ﬁﬁ Flache Unterlegscheibe

e Il
@Chskantmuner

Vorsprung
Stirnflache A Lautstarkereglerklemme
Leiterplatte Ll A (2 A K 7
Stirnflache B
Bﬂ—— Kleiner Schraube
Schalterklemme = (2,6mm)

\_ J
e N

zZzz ‘;4///@/ @/77/7

[ —
@ L =

An der Stirnflache B befestigen.

\_ J

(3) Kunststoffilberzogene Drahte an die Lautstarkereglerkiemmen anschlieRBen. Co
(a) Vorbereiten des Zuleitungsdrahtes .
Drei Zuleitungsdrahte gemaR Abbildung auf der rechten Seite anfertigen. ‘5mm!'_ 10mm —~'5mm-
(b) Anloten der Zuleitungsdrahte
Ein Ende jedes Drahts um die entsprechende Lautstarkereglerklemme wickeln und anloten.
(Beim Anloten der Drahte die Lautstarkereglerachse
nach unten halten, um ein Eindringen von Lotmittel in
den Lautstarkeregler durch eine Spalte zu verhindern.
Ein einwandfreies Anloten ist gewahrleistet, wenn der
Draht vor dem Loten einmal um die Lautstarkeregler-

klemme gewickelt wird.)

(4) Den Befestigungswinkel und Lautstarkereglerschalter an der Leiterplatte befestigen. Den Winkel mit zwei 2,6mm-
Schrauben (kleinere Schrauben) an der Stirnflache B der Leiterplatte befestigen.

(5) Das andere Ende der gemiR obiger Beschreibung an die Lautstarkereglerklemme angeschlossenen Drihte an die
Leiterplatte anloten.
Kunststoffiiberzogenen Teil des Drahts mit einer kleinen Zange so festhalten, daR der Draht mit der Leiterplatte engen
Kontakt hat, und anléten.

(6) Die Schalterklemme direkt an die Leiterplatte anloten.
Die oben gezeigte Anderung tragt zu einer weiteren Verbesserung der Klangqualitat bei geringer Lautstarke bei. Einen
Kondensator mit 10 000 pF an beide Enden des Lautstédrkereglers anschlieRen. (Siehe obere Abbildung.)



(16) Befestigen des Lautsprechers und der mechanischen Tasten

(1) Den Lautsprecher mit drei Lautsprecher-Befestigungswinkeln und drei Kunststoffschrauben (schwarz) richtig ausgerichtet

am Halter befestigen.

~

\

-

Schwarze Schraube
r— Lautsprecher-Befestigungswinkel
] ™)
(@) 9 D)
Q.Q o
(] (]
[OXO10100
( ] (] Q (]
o, o,
Q.0
O Lautsprecher 'Y ® ® ®
in dieser Lag PY PY ° o
\ befestigen. O O Q Q O
\ ( ] (] (] o
[ O ) ) o, )
Halter Lautsprecher [}E Q. O. O. Q ?
C ¥ 1 L————— Die mechanische Taste so befestigen,

dal} die halbrunde Aussparung auf den
Lautsprecher gerichtet ist.

Mechanische Taste

T j a
c [ | o (|

J

Da der Lautsprecherkonus aus Papier besteht, darauf achten, daR dieser beim Befestigen des Lautsprechers nicht bricht

(2)

(3)

(4)

(5)

oder reifdt.

Die mechanischen Tasten (22 Stiick) am Halter befestigen.

Die mechanischen Tasten miissen so befestigt werden, daR ihre halbrunden Aussparungen auf den Lautsprecher
ausgerichtet sind. Jede mechanische Taste bis zum (horbaren) Einrasten in den entsprechenden Halter einsetzen.

. . ®
Den zusammengesetzten Halter an der Leiterplatte befestigen. / ,”

,

L 2

Die Lautsprecherzuleitungen an der Leiterplatte befestigen. (Zum Lautsprecher)

(a) Zwei weiBe, kunststoffilberzogene Drahte wie nachstehend gezeigt vor-
bereiten. (Kunststoffliberzogener Draht wird in ausreichender Menge
mitgeliefert.)

(b) Ein Ende jedes Drahts an der Stirnflache A in die Leiterplatte stecken und
an der Stirnflache B anloten.

(c) Das andere Ende jedes Drahts durch die Lautsprecheroffnung zur

Stirnflache B fuhren.

TO SPEAKER TERMINALS

-

.

Mechanische Taste
Halter

Leiterplatte

| Mechanische Taste und Halter bzw.
Leiterplatte missen in engem Kontakt

Die Haltereinheit an der Leiterplatte befestigen.

(a) Die Klemmen der mechanischen Tasten auf die ent-
sprechenden Locher in der Leiterplatte ausrichten, diese
ganz hineinstecken und an der Stirnflache B anldten.

-

—al5mmi

miteinander sein. /

50mm ﬁ Smm

(b) Beide Drdhte um die Lautsprecherklemmen wickeln und
anloten. (Es ist keine Polaritat vorhanden.) Iv

-

60mm




(17) Einbauen des Zentralrechners (CPU) und der Speicher mit direktem Zugriff
(RAM) in die Steckfassung

Den Zentralrechner und die Speicher mit direktem Zugriff in die entsprechenden Steckfassungen einsetzen, und darauf achten,

eine Beschadigung wegen statischer Elektrizitat zu verhindern.

(1) Statische Elektrizitat durch Berlihren einer Erdklemme oder eines Ausgusses aus rostfreiem Stahl vom Korper ableiten.

(2) Alle Stifte des Zentralrechners und der Speicher mit direktem Zugriff mit der Hand beriihren, damit sie dasselbe Potential
haben.

(3) Den Zentralrechner und die Speicher mit direktem Zugriff, die sich im Schaumstoff MOSMAT befinden, aus dem
Nylon-Beutel nehmen, den Schaumstoff MOSMAT mit der Hand festhalten und den Zentralrechner sowie die Speicher mit
direktem Zugriff gemal folgender Abbildung herausziehen.

(4) Den Zentralrechner und die Speicher mit direktem Zugriff in der unten gezeigten richtigen Lage in die entsprechenden
Steckfassungen einsetzen. Dabei die Einsetzrichtung nicht verwechseln.

(5) Der Zentralrechner und die Speicher mit direktem Zugriff lassen sich etwas schwer einsetzen, weil sie viele Stifte
aufweisen. Diese Bauteile vorsichtig so einsetzen, da dabei eine Kraft gleichmaRig auf die gesamte Oberflache ausgelibt

wird.,
f Zentralrechner i it di i \
Schwarzer Punkt Speicher mit direktem Zugriff
SHARP Stsifon (' SHARP \
X0036PAZZ X0043PAZZ
A N\
{ ﬂ Aussparung L L
\ A — T Tt
—p
Steckfassung Aussparung Steckfassung
\XOffnung
Leiterplatte ——-)._ Leiterplatte \
jx Offnung K\
Diese Teile aufeinander ausrichten.
\_ Diese Teile aufeinander ausrichten, /
e ‘ \ Beim Befestigen des Zentralrechners und der Speicher mit
} direktem Zugriff zuerst die Stifte etwas einsetzen und diese dann
mit beiden Daumen unter Ausibung einer gleichmaRigen Kraft
vorsichtig hineindriicken.

RAM

—
Bei der Handhabung von integrierten Schaltkreisen, des LSI-

Bauteils, des Zentralrechners und der Speicher mit direktem
l Zugriff nicht ihre Stifte direkt berihren, sondern diese Teile beim
Einsetzen in die Leiterplatte bzw. Steckfassungen an den Kunst-
stofflachen auf der rechten und linken Seite festhalten.
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(18) Befestigen des Mikroschalters

-

l

5mm |'—— Geeignete Lénge——-bif)mm r—

\

g

D

C NO NC

/| I

r
///w Leiterplatte

L

J
<

J

Zwei Zuleitungsdrahte gemalR linker Abbildung vorbereiten
und beide Drahtenden um jeweils 5mm abisolieren.

Ein Ende jedes Zuleitungsdrahtes in die Schalteroffnung
\o ‘b' links oben an der Stirnflaiche A der Leiterplatte
stecken und an der Stirnflache B anloten.

Die anderen Enden der obenerwédhnten Drahte an der Stirn-
flache A mit den Klemmen C und NO des Mikroschalters
verbinden.

(19) Befestigen der Tastenaufsétze (schwarz), Tastenabdeckungen (durchsichtig)
und Namensblatichen an den mechanischen Tasten

! i (1) Die Namensblattchen fur die
! : ADR |READ|WRITE|CLEAR| RUN . L
! i mechanischen Tasten mit einer
| ! Sol# La La # i Sch hneid
| Tastenabdeckung chere genau ausschneiden.

(durchsichtig) C D = F (2) Die Tastenaufsatze auf die
| ' . Ea STOPR mechanischen Tasten setzen.

Mi I . . .
: . ' @ @ so (3) Die Namensblattchen gemaR der
| == E Namensblattchen s 9 A B links gezeigten Anordnung auf die
: i Do Do # Re Re# Tastenaufsatze setzen.
: Tastenaufsatz (4) Die Tastenabdeckungen darauf-
‘ (schwarz) 4 5 6 2 setzen.

1]
\ : Sol# La La ¥ Ti
| i
] ]
1 |

Mechanische Taste 0 1 2 3

Mi Fa Fa ¥ Sol
(Die Namensblattchen werden getrennt angebracht.)

(20) Zusammenbauen der Seitenplatten, Akrylharzplatte und Leiterplatie

Seitenplatte E E Seitenplatte
Alkry|harzp|atte“ I ]
D — T s
' '
oo
N
H (K] '
— lLe[terplatte ﬁ] —
—  —
—p G
— | A —— | —
—) - ---ooo------ R
Verwendungstabelle
| N— )

(1) Die Akrylharzplatte auf die Leiterplatte legen und
beide aufeinander ausrichten.

(2) Die Akrylharzplatte leicht am Halter der Leiter-
platte mit 5 (schwarzen) Kunststoffschrauben von
oben befestigen.

(3) Die Akrylharzplatte und die Leiterplatte zwischen
die rechte und linke Seitenplatte einsetzen.

(4) Die (schwarzen) Kunststoffschrauben festziehen.

Schlielllich den Knopf an der Achse des Lautstarkereglers
mit Schalter befestigen. Der Bausatz ist jetzt vollstindig
zusammengebaut. Darauf achten, dal keine Teile Ubrigbleiben.



2. VERWENDUNG DIESES GERATES

1) Vor Inbetriebnahme
(1) VorsichtsmaBregeln fiir dle Verwendung

(1)

Da dieser flur Betrieb Gber 10,5 Volt vorgesehen ist, muR der mitgelieferte Netzadapter verwendet werden. Der
Netzadapter wandelt Netzstrom von 220 in 10,5 Volt um. (Der Adapter kann fiir keine anderen Gerite verwendet
werden, wahrend es nicht mdglich ist, andere Adapter an dieses Gerat anzuschlieRBen.)

(2) Der Netzadapter muR an eine Netzsteckdose mit 220V Wechselstrom angeschlossen werden, weil sonst dieses
Geréat beschadigt wird.

(3) Keine festen Gegenstdande gegen das Gerat stoRen, dieses nicht fallenlassen oder StoRen aussetzen, weil es sonst
beschadigt wird.

(4) Das Gerat nicht an einem sehr feuchten Platz verwenden (in einem Badezimmer usw.). Das Gerat nicht an einem
direkter Sonnenbestrahlung ausgesetzten Platz oder in der Ndhe eines Heizgerdtes aufstellen, weil sonst das
Gehause oder die inneren Teile beschadigt werden.

(5) Niemals metallische Gegenstande wie beispielsweise eine Nah- oder Haarnadel in den Mikrocomputer stecken, weil
sonst elektrische Schlage oder Betriebsstorungen verursacht werden.

(6) Bei einer Betriebsstorung oder einem anormalen Zustand dieses Gerdt sofort ausschalten und sich mit dem
nachsten Fachhandler oder mit einer autorisierten Sharp-Kunden-dienststelle in Verbindung setzen.

Wird das Gerat weiterbetrieben, konnen noch schwerere Betriebsstorungen auftreten.

(7) Bei Verschmutzung das Gerat mit einem mit Wasser oder Reinigungsmittel befeuchteten weichen Tuch leicht
abwischen. Niemals leichtflichtige Losungsmittel, wie z.B. Verdiinnungsmittel und Benzin, noch Spruhmittel zur
Insektenvernichtung fir das Gerat verwenden, weil sich sonst das Gehause verfarben kann.

(8) Bei Verwendung des Gerates in der Nahe eines Radios oder Fernsehgeradtes konnen leichte Storungen verursacht

werden. Das Geréat daher nicht in ihrer Ndhe aufstellen.
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(2) Funktionspriifung

Der Reihe nach nachpriifen, ob der Mikrocomputer richtig zusammengebaut ist und normal funktioniert.

(1) Den Ein-Aus-Schalter ausschalten.

(2) Den Stecker des Netzadapters in die Netzstrombuchse und den Adapter selbst in eine Netzsteckdose stecken.

(3) Den Ein-Aus-Schalter einschalten.

Erscheinen auf der ganzen Leuchtdiodenanzeige Nullen (0), ist das Gerat richtig zusammengebaut.

a11a]a.

{

Der punkt blinkt nach jeweils einer
Sekunde.

(4) Die Tasten 0 bis F der Reihe nach dricken.

"*Zusammenbauen’’

Uberprifen.

Erscheinen nicht auf der ganzen Anzeige Nullen (0), 148t sich diese Storung auf eine
fehlerhafte Verdrahtung oder auf nicht einwandfreies Loten zurickfiihren. Die
Stromzufuhr unterbrechen und die Leiterplatte unter Bezugnahme auf den Abschnitt

Eine entsprechende Zahl erscheint auf der rechten Leuchtdiode und wird beim Driicken der folgenden Datentasten nach

links verschoben, wobei ihr die den gedriickten Tasten entsprechenden Zahlen folgen.

Beispiel:

Anzeige

Einschalten des Ein-Aus-Schalters: !QJ [ﬂ ] l 0 | l a '

Drucken der Taste 1

Dricken der Taste
Drucken der Taste
Drucken der Taste
Driacken der Taste

Dricken der Taste

Beim Driicken der Tasten|A| bis [F| erscheinen auf der Anzeige jeweils | A

(5) Der Computer kann beispielsweise

Tone Uber eine Oktave von ““Do”
bis ‘Do’ erzeugen.
Die Tasten wie nachstehend gezeigt
dricken. (Einzelheiten sind im
Abschnitt ‘‘Bedienen dieses
Gerates’’ angegeben.

2

3

4

5

6

Lo o] o]
ERER RN
Lo led 3]
ENERRERIED
ENEREIIEE

ERER N

6]

d |

£

luna| £

[F][o][o][o][Abr]

I

|LO JL O [ 7 J|wRiTE]

[ |

L2 1O ][ 7 ||wRITE]

L4 ][O || 7 |[WRITE]

L[5 |0 ][ 7 |[wRiTE]

I

L7 |0 |[ 7 |IWRITE]

LS | O |[ 7 |[WRITE|

| B8 ][O |[7 |[wRiTE]

© o o [T

| EJLj[ E || E JWRITE]

¥

0

O O0OOoo

o

I

O O OO

"o [0][or]

2 vmre]
(oo
7 |

.0 ,a@m die
o [E]mor]
0]

(0]

erzeugt.

ist, die
jedoch weggelassen

Anzeige
geloscht.) Um die Tone auszuschalten,

Taste | STOP | drlcken,
Dricken der Taste | STOP | zeigt das

Gerat eine Zeit an.

Eigentlich mufte eine 4-stellige Zahl
eingegeben werden, weil dieses Gerat
eine 4-Bit-Ausfihrung
gezeigte: O  kann
werden,

links

Danach werden die Tone ““Do” bis
(Die

wird

Beim



(6) Uberpriifen des Uhrbetriebs
Wenn das Gerat zum ersten Mal eingeschaltet wird, erscheint als Zeitanzeige ‘00 h 00 min’’; wenn die obenerwahnten

Toéne ““Do” bis ““Do” eingegeben und erzeugt werden, erfolgt keine Zeitanzeige.
Das Gerat zahlt die Zeit selbst bei Tonwiedergabe; wird diese beispielsweise fiinf Minuten spater beendet, sieht die Anzeige

wie folgt aus.

m I—U_f‘ I—U_| m Die Anzeige zeigt “O h 5 min”’,

Punkt (blinkt nach jeweils einer Sekunde).

Bei obigem Uhrbetrieb funktioniert das Gerat normal.
Beim Ausschalten des Ein-Aus-Schalters werden die in das Gerat eingegebenen Daten geloscht.

Wird der Ein-Aus-Schalter kurz nacheinander ein- und ausgeschaltet, kann es vorkommen, daR nicht auf der ganzen
Anzeigen Nullen “0"’erscheinen. In einem derartigen Falle den Schalter nochmals ausschalten und zwei oder drei Sekunden

spater wieder einschalten.



2) Bezeichnung und Funktion der einzelnen Teile
(1) Bezeichnung der einzelnen Teile

(1)
(2)

(3)
(4)
(5)
(6)
(7)
(8)

(9)

-

@ Netzstrombuchse - .A ’
) Sensorbuchse A @ Lautstarkeregler mit Schalter
P T

(9 Spielschalter

(s Sensorschaltung——4—

3 Leuchtdiode

(2 Speicher mit
direktem Zugriff—

13 Orgel-

: MU - @ Netzadapter
' . ]
! ' U
| l '
' ! '
; | i
__________________ J . :
. —— @ Lautsprecher
. |
1 . : 5,Adressentaste | ADR|
L punkt : 6 Lesetaste [RED|

) ADR |READ| WRITE |CLEAR| RUN |' ==
(3 Zentralrech ner———-i_\ A:‘|—F 10 Stopptaste [STOP]

S '

I

i

|

|

I

"

'

'

I

'

[

, (— 7 Schreibtaste [WRITE|
i I f—I— '8 Loschtaste CLEAR]

9) Lauftaste [RuN|

Funktionstasten

S
C D E F

89| A |B

nyDatentasten| o] ~[F]

Tastaturanschlu3stecker

Netzstrombuchse:
Lautstarkeregler mit Schalter:

Leuchtdioden:
Lautsprecher:
Addressentaste [ADR]:
Lesetaste [READ]:
Schreibtaste [WRITE]:
Loschtaste [CLEAR]:

Lauftaste [RUN]:

(10) Stopptaste [STOP]:
(11) Datentasten [O] ~

(12) Speicher mit direktem Zugriff:
(13) Zentralrechner:

(14) Spielschalter:

(15) Netzadapter:

(16) Sensorschaltung:

(17) Sensorbuchse:

(18) Orgel-TastaturanschluBstecker:

Der Stecker des Netzadapters wird fir NetzanschluR in diese Buchse gesteckt.

Beim Drehen rastet der Knopf ein, um die Stromzufuhr
einzuschalten. Durch Weiterdrehen des Knopfes im Uhrzeigersinn wird die Lautstarke
erhoht.

Die Leuchtdioden zeigen Eingabe, Zeit und Spiel an.

Der Lautsprecher gibt Musik- und Summtone wieder.

Diese Taste dient zum Einstellen einer Adresse.

Diese Taste dient zum Lesen eines in eine Adresse geschriebenen Befehls.

Diese Taste dient zum Eingeben von Daten in eine Adresse.

Diese Taste dient zum Loschen einer Adresse, die sich beim Schreiben als falsch
herausstellt.

Diese Taste dient zum Durchfiihren der Datenverarbeitung.

Diese Taste dient zum Stoppen der Datenverarbeitung.

im Uhrzeigersinn

Diese Tasten dienen zum Eingeben von Zahlen.

Dieses Bauteil dient zum Speichern von Daten.

Zentrale Datenverarbeitungseinheit.

Dieser Schalter ist flir Spiele vorgesehen.

Der Adapter versorgt das Gerat mit 10,5 Volt Wechselstrom.

Diese Schaltung dient zum Ubertragen von Signalen vom Sensor zum Zentralrechner.
Diese Buchse dient zum Anschliel3 eines Sensors.

Mit diesem Stecker kann die Orgel-Tastatur angeschlossen werden.



(2) Verwendung der Adressentaste

(1) Verwendung der Adressentaste
Die Tasten wie folgt betatigen: L__] I—_| I | | J rA DR I
‘ |

Zu bestimmende Adressen

Die folgende Tabelle zeigt zu verwendende Adressen.

Adresse . Aufgabe
) O El Fir automatische Musikwiedergabe.

] O 3”707 Om Far automatische Musikwiedergabe nach Anzeige des Sensors 1; die Musikwiedergabe
wird fortgesetzt, wahrend der Sensor in Betrieb ist.

O O O Fur automatische Musikwiedergabe nach Anzeige des Sensors 2; die Musikwiedergabe
wird fortgesetzt, wahrend der Sensor in Betrieb ist.

"0 0 O ‘ Fiir automatische Musikwiedergabe nach Anzeige des Sensors 3.

o 0 O ‘. Fir automatische Musikwiedergabe nach Anzeige des Sensors 4.

: 0 ‘  (0] 0 El Fir automatische Musikwiedergabe nach Anzeige des Sensors 5.

"0 0 © IE] Fir automatische Musikwiedergabe nach Anzeige des Sensors 6.

: O (0] OV Fir automatische Musikwiedergabe mittels Schaltuhr.

"0 0 O @ Zum Schreiben der Einstellzeit fur eine Schaltuhr.
:O 0 O Zum Schreiben der gegenwartigen Zeit (Sekunde) und Frequenz (Hz).

O O O : Zum Eingeben der gegenwartigen Zeit (00 h 00 min) und zur Verwendung des Zahlwerks.

‘ (0] | 0] i O E Zum Festlegen der Telefongebilhren und Schreiben des Tempos der automatischen

‘ 4 Musikwiedergabe.
[F][o][o][o ][ADR]

[FICE e J[anR]

Bei praktischen Vorgangen braucht die Taste ' O nicht gedriickt zu werden.

(2) Verwendung der Schreibtaste

Die Schreibtaste wird zum Eingeben von Daten verwendet. Daten werden mit 4 Stellen (4 Worter) geschrieben. Zeiten und
Musiknoten mussen ebenfalls als 4-stellige Daten eingegeben werden.

Beispiel:  Zeit Lllfl [_ZJ | 3|_] | (J) | WRITE]

Stunde Minute
Musiknote | 1 | O || O |[ 7 | |WR|TE
L J L ]

Tonabstand Zeitwert

Zum Eingeben von Musiknoten oder Spielprogrammen.
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Worter in unserer Sprache bestehen aus Buchstaben, wie z.B. “A”, “B"” und ““C"’; durch Kombinieren der Buchstaben in
verschiedener Folge konnen Worter unterschiedlicher Lange zusammengesetzt werden. Zurzeit sind Mikrocomputer in zwei
Ausfihrungen erhaltlich: fur eine Ausfihrung werden aus 0 und 1 bestehende 4-stellige Worter, fur die andere 8-stellige Worter
verwendet,

Fur diesen 4-Bit-Mikrocomputer werden 4-stellige Worter verwendet. Ein Mikrocomputer, fir den 8-stellige Worter verwendet
werden, wird 8-Bit-Mkrocomputer genannt.

Dezimalzahl |1 Bit = 2! =2 Stiick| 2 Bits = 22 = 4 Stiick |4 Bits = 2* = 16 Stiick | 8 Bits = 2% = 256 Stiick | Sedezimalzahl
0 0 00 0000 00000000 0
1 1 01 0001 00000001 1
2 10 0010 00000010 2
3 11 0011 00000011 3
4 0100 0100 00000100 4
5 0101 00000101 5
6 0110 00000110 6
7 0111 00000111 7
8 1000 00001000 8
9 1001 00001001 9
10 1010 00001010 A
11 1011 00001011 B
12 | moo 00001100 C
13 1101 00001101 D
14 1110 00001110 E
15 1111 00001111 F
255 11111111

* 8 Bits =1 Byte

Wie aus dem Vergleich in der obigen Tabelle ersichtlich ist, werden die Zahlen 0 bis 9 in der dezimalen Schreibweise ebenfalls
durch 0 bis 9 in der sedezimalen Schreibweise dargestellt, die Zahlen 10 bis 15 jedoch durch die Buchstaben A bis F.

(3) Verwendung der Lauftaste

Diese Taste dient zum Abrufen gespeicherter Daten, die dann verarbeitet werden.
Bei automatischer Musikwiedergabe mit Hilfe einer Schaltuhr sind die folgenden Tasten zu driicken: 0 O O [7]

(4) Verwendung der Lesetaste

Diese Taste dient zum Lesen gespeicherter Daten.

(5) Verwendung der Loschtaste

Wird diese Taste vor Dricken einer Funktionstaste gedrickt, konnen falsch eingegebene Daten geloscht werden.

(6) Verwendung der Stopptaste

Diese Taste schaltet den Zentralrechner (CPU) aus, unterbricht jedoch nicht die Uhrfunktion; eine Zeit kann angezeigt werden.
Mit dieser Taste kann der Summer nicht ausgeschaltet werden, wenn dieser durch eine Schaltuhr betatigt wird.



3) Bedienung dieses Gerates

Dieses Gerat verfiigt iiber die folgenden Funktionen.

A

A

A A

( \( Die Uhr zeigt “00 h 00 min”’ im 24-Stundenzyklus an.
(M [ ! 1 | S l 3 | | i} | Anzeige von 3 h 30 min nachmittags
Uhr 1
“Sekunde’” wird durch Blinken des Punktes angezeigt.
< 4
£ N . o . .
Die Schaltuhr kann auf dieselbe Zeitanzeige wie die Uhr eingestellt werden. Zu einer
2 voreingestellten Zeit erfolgt eine Musik- oder Summertonwiedergabe Uber den Laut-
Schaltuhr sprecher
N <\
e (Bei Verwendung der Datentasten als Tastatur konnen Musikstiicke wiedergegeben
. (_3) werden.
anbt:’stl:{vw:ergabe An dieses Gerdt kann auch eine als Sonderzubehor erhiltliche Orgel-Tastatur an-
i i geschlossen werden.
< I\
(
(4)_ Es konnen 127 Musiknoten innerhalb eines Bereiches von 3 Oktaven programmiert
Al{tOtt.latlsche werden, die beliebig als Musik wiedergegeben werden kénnen.
Musikwiedergabe
.
5 ze('il ' Dieses Gerat bietet eine automatische Anzeige von Telefongebiihren, wenn die Kosten fiir
nzeige von . .. .
k Telufongebihren ein Telefongesprach programmiert werden.
ieses Gerat kann fur Spiele, wie z.B. Wirfeln, Roulette, Autorennen, GroBwildjagd,
£ (6) Di Gerat k far Spiel ie z.B. Wiirfeln, Roul A GroRwildjagd
Spiele Brettspiele usw., verwendet werden.
-
( \( An dieses Gerat konnen bis zu 6 Sensoren angeschlossen werden, und es bietet bei
@) Anschlull eines Mikroschalters, Fotosensors, Reedschalters oder Schwimmerschalters die
Verwendungsmég- folgenden Verwendungsmaoglichkeiten: Spifeldose flr Telefon, Schrittzahler, Lautewerk
lichkeiten fur Haustlr, Lautewerk zur Anzeige des Offnens und SchlieRens einer Tir oder eines
Fensters. Der Musiksummer zeigt das Kommen und Gehen oder den Wasserstand im Bad
an.

\& __

A____A_

g
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(1) Uhr

(1) Zuerst “Sekunde’’ und “Frequenz’’ schreiben.

(1) Einstellen einer Adresse ——— Die Tasten [_T_l und dricken, weil die Adresse von ““Sekunde’’ und “’Frequenz’’

ist.

(2) Daten in das Gerat einschreiben. I T | I | | | I l WRITE ] Tastenbedienung
T ] 3 '

Sekunde Frequenz
I:Bei 50Hz [O]
Bei 60Hz (o]

(Wenn ‘“30 Sekunden’’ geschrieben werden, die Taste WRITE unmittelbar nach Ablauf von 30 Sekunden driicken. Ab die-
sem Zeitpunkt beginnt das Gerat die Zeit (Sekunden) zu zahlen (die Sekundenzahlung wird nicht angezeigt).

(2) “Stunde’’ und “Minute’’ in das Gerat einschreiben.

(1) Einstellen einer Adresse ——— Die Tasten I BJ und | ADR | drucken, weil die Adresse von ““Stunde’’ und ““Minute”

ist.

(2) Daten in das Gerat einschreiben.
Die Uhr lauft und zeigt die Zeit im 24-Stundenzyklus an.
4-stellige Daten als 00 h 00 min einschreiben.

Tastenbedienung: [~ ][] | | [ ][wrTE] Durch Driicken der Taste nach der obigen
LT

Tastenbedienung wird eine Zeit angezeigt.

Stunde Minute

Beispiel: Zum Einstellen der Zeit auf 5 h 30 min 30 s nachmittags erforderliche Tastenbedienung. (Bei 50Hz)

® @
@ | ? J [ ? ] | (13 | | (I) | IWRITE| (Die Tasteunmittelbar nach Ablauf von 30 Sekunden

dricken.)

Sekunde Frequenz

@ @ [&][AcR]

@ |_;_| |j7_| L3r|5) | [WRITE |

Stunde Minute

Durch Driicken der Taste | STOP | nach der obigen Tastenbedienung wird eine Zeit angezeigt.

VorsichtsmalRnahmen

Die Tastenbedienung zum Schreiben von “’Stunde’’ und ‘“Minute” muB innerhalb einer Minute nach Beginn des Uhrlaufs durch
Betitigen der Tasten zum Schreiben von “Sekunde’ und ‘““Frequenz’’ vorgenommen werden, weil sonst die Zeit um eine
Minute verzogert angezeigt wird.



(2) Schaltuhr
(1) Zuerst die Taste driicken.

(2) Einstellen einer Adresse

Zum Zeitvergleich wird das Gerat auf E‘ EI eingestellt.

(3) Schreiben von Daten

Eine bestimmte Zeit schreiben. Soll die Musikwiedergabe zum Beispiel um 5 h 35 min nachmittags beginnen, die Tasten

L | JI 7 ] | 3 | | 5 lund lWRITEJ,dann die Tastenl 7 |und| ADR ldrﬁcken.

Danach eine Adresse der Daten fur die Musikwiedergabe bestimmen.
Um mit der Musikwiedergabe bei einer Adressel A J I A I | A Izu beginnen, die folgende Tastenbedienung vornehmen:
[2][2a][2a][wrRTE]
Bestimmt die Musikwiedergabe

(In diesem Falle mul zuerst die zur Wiedergabe vorgesehene Musik eingegeben werden. Einzelheiten Gber das Eingeben von
Musik sind im Abschnitt ““(4) Automatische Musikwiedergabe’” auf Seite 35 angegeben.)

(4) Beginn der Schaltuhrfunktion

Die Tastenl 7] und [ RUN | betatigen.

Bei Erreichen der Zeit 5 h 35 min nachmittags wird ein in der Adressel | | I l A ]bls [ E ] | E I [ E I
Elgespelchertes Musikstiick siebenmal wiedergegeben. Wird das Musikstiick vor Ablauf einer Minute siebenmal

wiedergegeben, erfolgt eine Wiederholung, bis eine Minute um ist. Um die Musikwiedergabe zu beenden, die Taste

driicken.

(5) Erténen des Summers zur voreingestellten Zeit

Die Tasten l 8J und I RUN |dri]cken.

Zur voreingestellten Zeit ertont der Summer 65 Sekunden lang ohne Unterbrechung.
Dabei kann der Summer selbst durch Driicken der Taste | STOP | nicht ausgeschaltet werden.

Zusammenfassung des Schaltuhrbetriebs

I_ImEl 5 | [WRITE |

L
(Musikwiedergabe) ﬂ - (Summer)
|

[alla]|la]|wWRTE]

!




(3) Musikwiedergabe uber die Tastatur

Fiir eine Musikwiedergabe bei Verwendung des Tastenfeldes als Tastatur zuerst die Taste | STOP |, dann die Tasten
und driicken. Durch Driicken der Tasten konnen jetzt Musikstiicke wiedergegeben werden.

Dabei wird die Anzeige geldscht, das Herzstlick des Gerates, der Zentralrechner, funktioniert jedoch weiterhin als Uhr.

Durch Driicken der rechts gezeigten Tasten werden die entsprechenden
N ADR |READ|WRITE|CLEAR| RUN
Tone erzeugt.
Sol # La Lag Ti
Di Mik k Is elektronische Orgel det werden, die
|feser i rocompl.fter ann als ele ronlfc e .r.ge' verwendet wer n. i c D E E |sTop
bei Verwendung einer als Sonderzubehor erhéltlichen Tastatur musika-
lische Téne innerhalb von 3 Oktaven erzeugt. Mi Fa Fa #| Sol
. I . .. 8 9 A B
Um die Musikwiedergabe zu beenden, die Taste | STOP | driicken.
(Dabei wird wieder die Zeit angezeigt.) Do Do# Re Re #
4 5 6 7
Sol# La La¥ Ti
(o] | 2 3
Mi Fa Fa #| Sol

(4) Automatische Musikwiedergabe

Fir eine automatische Musikwiedergabe mussen die folgenden Bedienungsschritte ausgefiihrt werden:
(1) Musikdaten im Speicher speichern.
(2) Musikkontrolldaten in den Zentralrechner eingeben.
(3) Befehle ausfuhren.
Nach diesen Bedienungsschritten die erforderlichen Daten in richtiger Reihenfolge eingeben.

(1) Eingabe von Musikdaten

(1) Bestimmen, von welcher Adresse Musikdaten gespeichert werden sollen. [ = | [ o | l o I | fo} l | ADR |
Musikdaten konnen in Adressen von F00O bis F1FC gespeichert werden.

Spezifikation der Adresse
(000 ~ 1FC)
Die Taste F muf bei Eingabe von
Musikdaten gedrickt werden.

(2) Musiknoten eingeben. Tonabstand und Zeitwert fur jede Note eingeben.
(Siehe Tabelle fur Tonabstand und Zeitwert auf Seite 39) Einen
Tonabstand in die ersten beiden Stellen und einen Zeitwert in die

restliche beiden Stellen schreiben. [t ]{o][o][7][wrRITE]
Um zum Beispiel ein mittleres ““Do’” und einen Viertelton im Speicher zu | J I—

. . Tonabstand Zeitwert
speichern:

Mittleres “Do”" J (Viertelton)
Durch Dricken der Datentasten erscheinen die entsprechenden Zahlen auf der Leuchtdiodenanzeige.

Werden im obigen Beispiel die Tasten 1 , 0 , 0 , und 7 gedrickt, sieht die Anzeige wie nachstehend gezeigt aus. Durch
Driicken der Tasten | WRITE | werden die Musikdaten nacheinander in der Adresse 000 gespeichert, und das Gerdt wartet an
der folgenden Adress 004.

Anzeige nach Driicken der Datentasten: L ! ] | a ] | a ] I 7 ]

Anzeige nach Driicken der Taste [WRITE |: [ 3 |[ 3] Lo ]3]




Nach den obigen Bedienungsschritten ““Re”, “’Mi”, ““Fa"’, ““Sol”’, *La"”’, “Ti"" und “Do” eingeben.

Leuchtdiodenanzeige

saeseoos [T [2] [0] [7] [Wewe] [ [e] (0] (1]
Mittleres “Re” 7 oo Anzeige -~ 0 0 0 O

Adresse008 | I [[4]|[o ]| 7 |[wRITE] ‘IHLIHU||';‘|
Mittleres “Mi” T

Adresseooc [ I |[[B5 ][0 ][ 7 ][wWRITE] HERENEIRR

Mittleres “‘Fa”’ bl

Adresse0to [ 1 |[7 ][0 ][7 | [WRITE] (1] 7]

Mittle?és "Sol" b

Adresse014 [ 1 |[[9 ][ o[ 7 ][WRITE] (][ 9][0]] 7]
Mittleres “La” 7~

Adresse 018 I'IIB|I0||7I|WR'TE1 Ll le a3
Mittleres "' Ti"

Adresse 01C [ojLo||01[77[meE] lal{alla]l 7]
Hohes ‘Do”’

Bei vollstandiger Speicherung der erforderlichen Noten den END-Kobe in die folgende Adresse schreiben, um das Ende des
Musikstiickes anzuzeigen.

Adresse020 [E |[E |[E |[E |[WRITE] LENLE]LELE]

(2) Eingabe von Musikkontrolldaten in den Zentralrechner

(1) Die Adresse fiir automatische' Wiedergabe bestimmen. E
(2) Die Musikbeginnadresse bestimmen. l 01 I o l l 0 | IWRITE l
(3) Das Musiktempo bestimmen.

El E: Adresse, in der sich das Tempo andert.

lo~F|[wrRITE| 0, 1,2 ... A B ... F
Schnell < Tempo — Langsam (Einzelheiten auf Seite 41)

Jetzt sind die zur Wiedergabe eines Musikstliickes erforderlichen Daten, in den Adressen 000 bis 020 (END-Kode, EEEE)
gespeichert.

(3) Wiedergabe

Um mit der Wiedergabe gespeicherter Musik zu beginnen, die TastenLo ]und | RUN ]dri]cken. (Dabei wird die
Leuchtdiodenanzeige geldscht.)

Bei Musikwiedergabe ziegt die Leuchtdiodenanzeige nichts an; unmittelbar nach Wiedergabeende zeigt sie eine Zeit an.

Die Uhrfunktion wird auch bei Musikwiedergabe nicht unterbrochen oder durch sie beeinflut.

(4) Um die Musikwiedergabe zu unterbrechen, die Taste driicken.

Durch Driicken der Taste | STOP | werden keine bereits eingegebenen Daten geldscht.
Beim Dricken der Taste | STOP | wird die Musikwiedergabe beendet und eine Zeit angezeigt.

(5) Um eine Musikwiedergabe ab Adresse 000 zu wiederholen.

Die Tastenbedienung E genlgt.

Die Wiedergabe kann beliebig oft wiederholt werden, es sei denn, daR die Stromzufuhr unterbrochen wird oder gespeicherte

Daten geloscht werden.
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(6) Uberpriifen der eingegebenen Daten

Eingegebene Daten konnen durch die folgende Tastenbedienung Gberprift werden.

Tastenbedienung Leuchtdiodenanzeige

Eine Adresse bestimmen, |F|IF‘|OHO||ADR| IFHU—HUH;U]

L. iof Ml —
die Gberprift werden so Adresse 000

(in diesem Falle Adresse 000). ) ) .
Bestimmt eine Adresse fur Musikdaten.

LAItolle]la]

Abrufen der bestimmten Adresse

Nochmaliges Uberpriifen der

obigen Adresse READ | Nur Lelte]talia]
Uberpriifen der Adresse 008 ERIENEEE
Uberpriifen der Adresse 00C | READ ) [s][a][7]
Uberpriifen der Adresse 010 L]l 2]la]ll7]
Uberpriifen der Adresse 014 IMERERER

Uberpriifen der Adresse 018 READ I ! || b || 0 || 7 I
Lelloflae]l ]
Uberpriifen der Adresse 020 READ | £ ll € ]FE—H £ |

Uberpriifen der Adresse 01C

(7) Berichtigen falsch eingegebener Daten.

(1) Wenn vor Driicken der Taste | WRITE | festgestellt wird, dal eingegebene Daten falsch sind:

Tastenbedienung Leuchtdiodenanzeige

[(g]1a]a]@]

Eingegebene Daten werden geloscht.

Danach die richtigen Daten eingeben.

(2) Wenn nach Driicken der Taste | WRITE | festgestellt wird, daR eingegebene Daten falsch sind:
1. Nachprifen, in welcher Adresse die falschen Daten gespeichert werden.

(1) Die Taste dricken.

(2) Die Uberprifung unter Bezugnahme auf die Tabelle 9 auf Seite 38 und die Anzahl der Musiknoten vornehmen.

2. Daten lesen, die in einer Adresse vor der Adresse mit den gespeicherten falschen Daten gespeichert sind.

3. Dierichtigen Daten eingeben.
Um die in der Adresse 1AC gespeicherten falschen Daten ““1207"" durch die richtigen Daten 1404’ zu ersetzen, die
folgende Tastenbedienung vornehmen.

Tastenbedienung Leuchtdiodenanzeige

Die Adresse 1A8 vor der Adresse 1AC bestimmen, |‘F‘| |’T‘] m [8][aDrR] [F] l_’J l_f’_l
und die hier gespeicherten Daten lesen. [2][2][2]]2]
Die richtigen Daten schreiben. | | || 4 [[ 0 ][ 4] ([0
Lojlelialla]

Jetzt wird in der Adresse 1AC “1404" anstelle von “1207" gespeichert. Um Daten nacheinander zu schreiben, Daten fir
Musiknoten direkt eingeben.




(8) Adressen von Musiknoten

Der Mikrocomputer bietet die Mdglichkeit, 128 Musiknoten zu schreiben (einschl. Pause).
Da alle Musiknoten aus Tonabstand (2 Stellen) und Zeitwert (2 Stellen) bestehen, betridgt die entsprechende Anzahl von

Adressen 128, einschlieRlich 000 bis 1FC.
Die folgende Tabelle zeigt die Beziehung zwischen Musiknoten und Adressen.

In der schraffierten Spalte eine den beiden ersten Stellen einer Adresse entsprechende Zahl und in der schraffierten Zeile eine
der letzten Stelle entsprechende Zahl ausfindig machen, dann der Zeile der ersteren nach rechts und der Spalte der letzteren
nach unten folgen, um die Musiknote zu ermitteln, der der Adresse entspricht. Um eine Adresse zu ermitteln, in der eine
bestimmte Musiknote gespeichert wird, der Spalte nach oben und der Zeile nach links folgen. Aus der Tabelle ist zum Beispiel
ersichtlich, daR die 32. Note in der Adresse 07C und die 110. Note in 1B4 gespeichert wird.

Tabelle 9
Letzte Stelle s
Beide erst 0 4 8 L
Stellen ,

00 1. Note 2. Note 3. Note 4. Note
01 5. Note 6. Note 7. Note 8. Note
02 9. Note 10. Note 11. Note 12. Note
03 13. Note 14. Note 15. Note 16. Note
04 17. Note 18. Note 19. Note 20. Note
05 21. Note 22. Note 23. Note 24. Note
06 25. Note 26. Note 27. Note 28. Note
07 29. Note 30. Note 31. Note 32. Note
08 33. Note 34. Note 35. Note 36. Note
09 37. Note 38. Note 39. Note 40. Note
0A 41. Note 42. Note 43. Note 44, Note
0B 45, Note 46. Note 47. Note 48. Note
oc 49. Note 50. Note 51. Note 52. Note
0/5} 53. Note 54. Note 55. Note 56. Note
OF 58. Note 59. Note 60. Note 61. Note
OF 61. Note 62.T\lote 63. Note 64. Note
10 65. Note 66. Note 67. Note 68. Note
1l 69. Note 70. Note 71. Note 72. Note
12 73. Note 74. Note 75. Note 76. Note
13 77. Note 78. Note 79. Note 80. Note
14 81. Note 82. Note 83. Note 84. Note
. 85. Note 86. Note 87. Note 88. Note
16 89. Note 90. Note 91. Note 92. Note
17 93. Note 94. Note 95. Note 96. Note
18 97. Note 98. Note 99. Note 100. Note
19 101 Note. 102. Note 103. Note 104. Note
1A 105. Note 106. Note 107. Note 108. Note
[“‘13 : 109. Note 110. Note 111. Note 112. Note
- - 113. Note 114. Note 115. Note 116. Note
1B 117. Note 118. Note 119. Note 120. Note
1E 121. Note 122. Note 123. Note 124. Note
1F 125. Note 126. Note 127. Note 128. Note




(9) Beziehung zwischen Musiknoten und Kode

® Kode fiir Tonabstinde (die beiden ersten Stellen)
#| # #| #] # #| # #| #] # #| # #| #| #
Do | Re Fa [Sol| La Do|Re Fa [Sol| La Do|Re Fa |Sol| La Ende
3133 36| 38 |3A 113 16 | 18 [ 1A 01|03 06 | 08 |0A E|E|E|E
. o . o | o o . . . : - - p . 3
Do |Re |Mi |Fa |Sol|La |[Ti |Do|Re|Mi|Fa|Sol|La | Ti |Do|Re|Mi|Fa|Sol|La|Ti Wiederholung :ll
3032|343 |37(33(3B|10(12[14 15|17 |19 (18|00 |02 (04 |05 |07 |09 |0B EE 7 X X X
Pz X X X bezieht sich auf eine
m Kode fiir Zeitwerte (die beiden letzten Stellen) Kopfadresse fiir Wiederholung.
Triole Triole

LRI PRI PP IR I PP AR B e =
=== \JJ)-JJJJ))

AR AR AR AR IS FENY

0B|0D|0F | 17 (1B |1F
01 02 02 04 04 05

00 | 01| 0203|0506/ 07

a b c d e f g h i
Zweiunddreilligstel b: Sechzehntel c: Punktiertes Sechzehntel d: Achtel e: Punktiertes Achtel f:
Doppeltpunktiertes Viertel j: Halbton k: Punktierter Halbton I:

i k | m
Doppeltpunktiertes Achtel
Doppeltpunktierter Halbton

a:
g: Viertel h: Punktiertes Viertel i:
m: Ganzton
® Beim Eingeben von Noten und Pausen den Tonabstand in den beiden ersten Stellen und den Zeitwert in den beiden

letzten Stellen speichern.

|

Ja)
|J
A i t
[ /aTA Y, 1807— 0007
\.\J_V > 15507 1707—1997 i nach Eingabe von 4-stelligen Zahlen
1207 1407 driicken, um diese im Speicher zu speichern.

1007

® # (Kreuz): Zeigt an, daR der folgende Ton um einen halben Schritt erhéht wird.
(“Do" und ““Fa” werden um einen halben Schritt

(Fa” wird um einen halben Schritt erhdht.)
| - erhoht.)
|

£ e 1 o #
y. & e v)
D 1 foor 80— :
—a 1707~ : D o 1307-0107—
J 16 \Y ol 1907 —
ooy 12 17 U i yron il
1107 1207
(“Do”, "Fa" und ""Sol"" werden um einen halben (Do, ""Re", "Fa’ und "“Sol” werden um einen
halben Schritt erhoht.)

Schritt erhoht.)
—# | i
I L
- 17t - 7
-0107—
—_— 1807—1907—1?07—

</
’1107 1207 |

B-Dur | ("Do",""Re", ""Fa", "Sol" und “La" werden um

einen halben Schritt erhoht.)
° b (erniedrigt): Zeigt an, dall der folgende Ton um einen halben schritt erniedrigt wird.

Bes-Dur| (“Mi"” und "Ti" werden um einen halben

(“Ti" wird um einen halben Schritt erniedrigt.)
n - | Schritt erniedrigt.)
¢ by l t Ja) 1 |
a4 0007 2
€ s 1A07-0007— -’y —
i K
J 1407 1507 1707 { - 1a07-0007__
1007 1207 o 170790 —
0 et 1307 1907


http:t'------:;--:t--.-..rI

[EsDur]

(“Mi”, "La" und “Ti"" werden um einen

("R

e, "Mi"”, ""La"” und “Ti" werden um einen
ben Schritt erniedrigt.)

070007

halben Schritt erniedrigt.) hal
-Nn 1 [ N1

Yy D YU Dk

b ] b L
v 1A07-0007— )

1707-1807 ———
[, 1307 1507 o
1007 1207

& 71807
—b- @ 11707

b 1
& 107 1307

... (“Re", “Mi"”, ““Sol”, “La" und “Ti"" werden um einen halben Schritt erniedrigt.)

n . . L]
V)
[ /axY
A\
1403EE03  1703EE03  1703EE03

1)

Wiederholungszeichen (||

--- Eingabe der Kode wird links gezeigt.

Diese Zeichen zeigen die Wiederholung des Musikstiickes oder des zwischen ihnen befindlichen Teils an.

Der Eingabekode der Wiederholung ist

Kopfadresse der Wiederholung

Eingabe von Noten vom ersten ““Do’’ bis zum zweiten ““Do’’ von der Adresse 024 aus zusammen mit den Wiederholungszeichen.

G — . f I_ ... Dieses Zeichen braucht nicht
l\ N © . «  eingegeben zu werden.
o
':g;‘:”‘ 1007 | 1207 | ------ 1407 | 1507 | 1707 | 702C | 1907 | 1807 | 0007 |EEE
Adresse | 024 | 028 |- 02C | 030 | 034 | 038]|03C | 040 | 044 | 048

® Schreiben der oben gezeigten Noten

[F][o][2][4][aDR]

—
L5 ][o][7][WRHTE]

T_l]l 9][o][7][wRITE]

Lo ]lo][7][wrTE]|

2l

N EA R EAY

2

L s ]lo](7]]

O]z 1| | ed2]ed 2 || ] ] e][7]~ ]
I
Lol ]lo]( 7L 2 | Kopfzah! fiir Wiederholung [E][E][E][E][ 2 |

® Wiedergabe der gezeigten Noten

(o] (Ao
LFJ[o][2][4][wRTE]

[£] [FoR)

(o] o]

Durch diese Tastenbedienung werden die Tone vom ersten ““Do’’ bis zum zweiten

““Do"" wiedergegeben.
Um Wiederholungszeichen einzugeben, beim letzten Wiederholungszeichen ( II )

die folgende Tastenbedienung [0][2] vornehmen.

Dadurch wird die Adresse des Tons am|
Anfang des zu wiederholenden Teils
bezeichnet.

JT_'
|44 44:

Ein Musikstiick (Musikstiick bedeutet hier den Teil zwischen dem ersten Ton und Endkode) kann nur einmal wiederholt werden.
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(10) Tempo

Das Tempo wird durch ein Tempozeichen wie z.B. ] = 112 oder durch eine Anweisung wie z.B. ALLEGRO uber der Linie am
Anfang des Musikstiickes oder eines Musikstiickteils angegeben. Dementsprechend ein Tempo eingeben. Die Tabelle links unten
zeigt die Beziehung zwischen Tempozeichen und Kode, wihrend die Tabelle rechts unten die Beziehung zwischen
Tempozeichen und Anweisungen zeigt.

Tempozeichen
Kode Bei 60Hz Bei bOHz .
J =208 | PRESTISSMO
@) J =450 J =375
J =184 | PRESTO
1 ] =225 ) =187 —160 | VIVACE
2 J =150 ) =125 J =152 | ALLEGRO VIVACE
3 ;=112 ] =94 J =144 | ALLEGRO ASSAI|
=132 | ALL
4 J=90 =7 : ECRO
J =108 | ALLEGRETTO
5 J=175 J= 62
J= 92| MODERATO
6 )= 64 )= 153 J = 80| ANDANTINO
7 J=5H6 J =47 J = 72| ANDANTE
8 ] = 50 J= 42 J= 63| LARGHITTO
J = 68| ADAGIO
9 J =45 J =37
J= 54| LENTO
A = J = 48| LARGO
B J =37 — J = 42| GRAVE

Falls der einem gewiinschten Tempo entsprechende Kode nicht zu finden ist, ein Tempo ausfindig machen, das diesem am
nachsten kommt, um einen Kode zum Eingeben zu bestimmen.

Beispiel: Tempo: J =120

o] o] 0] E]
-++Bei 50Hz (Bei 60Hz [3] betatigen.)

Andern des Tempos nach Eingabe
Um zum Beispiel die auf der vorhergehenden Seite gezeigte Melodie ““Do”’, ““Re’’, “’Mi"’, “’Fa", “‘Sol”’, ““La’’, “Ti"” und “Do"’
zu @ndern, den Kode von [3] auf [2] uméndern.

[E] [ADR ]
[©] [RUN ]

Im folgenden werden Eingabebeispiele der Musikstiicke ‘’La ragazza di Bubé” und ““The March of the Great Escape’’ gezeigt.
Einzelheiten Giber die Beziehung zwischen den Musiknoten und Kode sind in der Beziehungstabelle auf Seite 39 angegeben.



La ragazza di Bubé

ONOOTHAE WN =

O

F0O00
1407
1207
1007
3B1F
3B07
1207
1007
3B07
391F
3907
1007
3B07
3907
3806
EEOO
3803
3903
3B06
EEO0O
3B03
1003
1206
EEOO
1203
1403
1507
1707
141F
1407
1906
EEO0O
1906
EEOQO
1906

ADR
WRITE

35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53

55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69

EEOO
191F
1907
1403
1503
1903
1703
1503
1403
151F
1507
1403
1503
1707
1407
1507
1203
1403
1507
1207
1407
1003
1203
1407
1007
121F
1207
7000
121F
1417
1703
1503
141F
1417
1703

WRITE

70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
97
95
96
97
98
99
100
101
102

1503
141F
1917
0003
1B03
190F
1407
1703
1503
140F
3B07
1203
1003
391F
1417
1703
1503
1417
1907
1817
1507
141F
1417
1703
1503
1417
1907
1817
1A07
191F
1907
EEOF
EEEE
0
0

WRITE

ADR
WRITE

E
3(60Hz)
0

ADR
WRITE
RUN
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The march

of the great escape

ONOOOTHE WN =

W WWWWNNNNNNNNNN= = S 0 a0 a0
A WN-_L,OQOCOONOODOPRPRWN—_OOOONOOOOP»PWN-=0CO©

F000
1707
0017
EEO7
1707
040B
0203
0007
1917
EE1F
0206
EEOQO
020F
0007
1BOB
0003
1B07
1907
1707
1417
EEOQ7
1407
1507
1607
1707
0017
EEQ7
1707
040B
0203
0007
1917
EE1F
0206
EEOO

ADR
WRITE

35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69

020F
0007
1B07
170F
0207
001F
000F
EEOF
1706
EEOQO
170F
1907
170F
0007
0207
EEOQ7
040F
0207
0407
0207
000D
EEO1
0006
EEOQO
000F
1B07
190F
0007
0207
0406
EEOO
040F
0207
0407
0207

WRITE

70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93

000F
1706
EEOO
170F
1907
170F
0007
0207
EEO7
040F
0207
0407
0207
000F
1907
020F
0007
1B07
170F
0207
001F
000F
EEOF
EEEE
0
0
E
1(60Hz)
0

WRITE

ADR
WRITE
ADR
WRITE
RUN




(11) Verwendung des Gerates als Taktzéhler

Die Datan auf dieselbe Weise wie bei der automatischen Musikwiedergabé eingeben.

v

Zweivierteltakt

Dreivierteltakt

Viervierteltakt )

(1) Bestimmen der
Adresse

(2)Schreiben der
Notenadresse

[FILICIOICARR |
[l [ol[o]wrrTE]
[EIE][O][6]WRITE]
[ol[e][e]T]WRITE]
[EIE][o][SIWRITE]
[EIEEEIWRTE]

Adresse

uBesnmmen der

(@ Schreiben der
Notenadresse

FOOOeR ]
[1[e][O)[O]WRITE]
[EN[EI[O][6]WRITE]
[D{S][O)[O]WRITE]
[ENE[C][6]WRTE]
[O)[e][o][T]WRITE]
[EIEE]E]WRTE]

)Bestimmen der
Adresse

[FLLLCARR |
[[e]fo][o]WRiTE]
[ENEO][E]WRITE]
(el olo]WRITE]
[ENENCIE]WRITE]
(SOl O)WRITE]
[ENENCI[E]WRITE]
[O[SIO)TIWRITE]
[ENEI)[S]WRITE]
EIENEE]VRTE]

(2)Schreiben der
Notenadresse

\__

( Dreiachteltakt Sechsachteltakt )
Vgestimmen e [E T JJ[A6R ]| ¥ e« FO 0 Aor B E BlEFor ]
@Setreivencer [T)[S][O[QIWRITE] | 23ceber o [T[s][)o]WRTE)|[T)[S] GOl [WriTe]

EERIE|MRTE] EEREFTE|EEREFRTE
NEREEE nEREIRE R E R =E
EERIEMRTE] EEQEFETE|EEIEMRTE
BB E NEREFTE|EEEENRTE
EERIEIWRTE EECIEFRTE]

\ EEEERTE NEREREE J

(3) Bestimmen der Adresse der
automatischen Musikwiedergabe

(4) Bestimmen einer Notenadresse

(5) Bestimmen eines Tempos

(6) Wiedergabe

(5] (#57]

LF L ]

|| [WRITE |

(in Ubereinstimmung mit der Musikwiedergabe)

— Siehe Seite 41.

[ ][wrRITE]

(o] (=on]
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(5) Anzeige von Telefongebiihren

Bedienung

1. Zuerst die Taste| STOP | driicken.

2. Die Tasten | E ]und ADRJ driicken. (E ist die Adresse fiir die Anzeige von Telefongebiihren.)
3. Die Tasten D und driicken. (Die Taste I:' ist eine Datentaste. Die der Dauer eines
Telefongespréchs entsprechenden Tasten driicken. m bis @@@ s) Gebihvedele t
4. l D I | RUN | | D I RUN — Diese Taste am Anfang des Telefongesprachs driicken.
Durchfiilhrung der Adresse fiir Telefongebiihren.
5. Die Taste unmittelbar nach Auflegen des Horers driicken.

Die Telefongebiihr wird fiinf Sekunden lang, dann wieder die Zeit angezeigt.

~

(6) Spiele

Verschiedene Zahlen in den Speicher mit direktem Zugriff (RAM) eingeben, diese schnell durchlaufen lassen und stoppen. Die
Leuchtdiodenanzeige zeigt dann eine Zahl an.

Durch diesen Vorgang konnen verschiedene Spiele gespielt werden.

Dieses Gerat bietet 128 Speicheradressen fir Spiele. (Fiir Spiele muR der Lautstarkeregler ganz zuriickgedreht werden.)

(1) Warfelspiele

Verschiedene Wirfelspiele konnen gespielt werden, die man mit etwas Phantasie selbst erfinden kann. Beispielsweise A als Plus

und B als Minus annehmen und nach A und B die Zahlen 1 bis 6 schreiben. Dann kann ein Wirfelspiel gespielt werden, bei dem
ein Stiick vor- und zurickbewegt wird.



Bedienungsweise

Die Tasten in der folgenden Reihenfolge driicken.

LF]loj{o][o][ ADR ]

[A][ 1 ][wrRITE]

[B][ 1 || WRITE]
[B][ 2| wrRITE] Die Zeichen A und B sowie die Zahlen 1 bis 6 in 128 Adressen des Speichers
I o ” O—” WRITE | beliebig schreiben. (Wir empfehlen die Anfertigung von elektronischen Wurfeln mit

anderen Zahlen als 1 bis 6, um das Spiel vergniiglicher zu machen.)

. Das Spiel wird vergnuglicher, wenn durch Eingebenvon|[ O J[ O |[ O || O |
I B ” 2 ” WRITﬂ bei der Tastenbedienung eine ““Pause’’ vorgesehen wird.

[A ]l 4 |[wRITE]
[B] 3 || WwRITE]

[ A]l 6| wrRITE]

Nach Eingabe von Daten in alle 128 Adressen kann mit dem Spiel begonnen werden.

Beim Dricken des Spielschalters laufen die eingegebenen Zahlen schnell durch.

Beim Loslassen des Schalters wird A5, B2 usw. angezeigt. Das Spiel nach bestimmten Regeln spielen.

Wir empfehlen, den Spielschalter nicht langer als 3 Sekunden lang zu driicken, weil sich sonst die Anzeige nach links verschiebt.
Durch Driicken des Spielschalters gemaR obigen Hinweisen sieht die Anzeige wie folgt aus:

Lojtojtalfs |

Wird der Schalter jedoch langer als 3 Sekunden gedriickt, verschieben sich das angezeigte Zeichen bzw. die angezeigte Zahl wie
nachstehend gezeigt nach links:

R ER
Lalls]lallal
Lsllajla]lAa]

Dadurch wird jedoch keine Betriebsstorung angezeigt.

Um eine Verschiebung zu verhindern:
(1) Den Spielschalter nicht ldnger als 3 Sekunden driicken, oder.
(2) Vor Driicken des Spielschalters die Tastenbedienung [ F J [ fo) ] I o J I o I [AD&I vornehmen.

(2) Roulette

In der Regel wird Roulette mit den Zahlen 0, 00, 1, und 2 bis 36 gespielt. Wir sehen jedoch hier die Zahlen 1 bis 32 und A als
“rot’ und B als ““schwarz’’ vor. Jeweils zweimal ““Al’’ bis ““A32" und “B1"’ bis ‘“B32"' schreiben.

LFJlo]lo]{o][ ADR |
(A1 [wrire]
Spielregel
LB—”—O‘”—'JM-E—’ Den Spielschalter driicken und nach einiger Zeit loslassen. Dann erscheint eine aus

[A ” O1| 2 “ WRITE—I einem Buchstaben und einer Zahl bestehende Kombination auf der Leucht-
[ B ” (0] ”ﬁ “ WRI1?I diodenanzeige. Das Spiel gemaR der Anzeige weiterspielen.

.

nNER DS
[B]l 3] 2] wrRITE]
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(3) GroBwildjagd

Spielregel (Beispiel)
Die Beziehung zwischen Tieren und Buchstaben wie folgt einstellen:

Lowe ... .. A
TIger .. .omonanionasmnenss B| A als 50 Treffer, B als 30 Treffer, C als 20 Treffer, D als 10 Treffer, E als
Lec?pard """""""""" C 5 Treffer und F als 2 Treffer annehmen, dann A in2,B in5,Cin 10, D
Rhinozeros ................ D 1 in 15, E in 20 und F in 30 von 128 Adressen speichern.
Zebra ..., . . E
Hirsch . ................... F
Letzte Letzte Letzte Letzte
Stelle Stelle Stelle Stelle
Beid Beid Beide Beide
erste 0| 4 8 C || erste 0| 4 8 C || erste erste
Stellen Stellen Stellen Stellen
00 08 10 18
01 09 1 19
02 A 0A B 12 1A
03 B 0B 13 1B
04 - 0C 14 1Cc
05 oD 15 1D
06 OE 16 1E
07 OF 17 1F
Bedienung

Zuerst die Tasten I F I,LO H Fl:l ) lund IADRI dricken.

Dann die Tasten [ O | und [WRITE |, schiieBlich die Taste [ WRITE | 127 Mal nacheinander

dricken, um alle Adressen von 000 bis 1FC zu l6schen.

“A"" in eine entsprechende Adresse schreiben.

LF]lo][2]{4][ ADR |

(] [Fere]

LFJLr ]l s]{4 ][ ADR |

[~]rre]

Ebenso ““B’’, ““C"”, “D"”, “E" und “F" in entsprechende Adressen
schreiben.

Danach den Spielschalter driicken und loslassen, wobei ein Buchstabe auf
der Anzeige erscheint. Falls der Buchstabe A auf der Anzeige erscheint,
wird dadurch angezeigt, daR ein Lowe getroffen worden ist und 50
Treffer gutgeschrieben werden durfen. Falls kein Buchstabe erscheint,
wird angezeigt, dall kein Treffer erzielt worden ist. Die Spieltaste so oft
wie vorher ausgemacht dricken und durch Zahlen der Treffer ermitteln,
wer das Spiel gewonnen hat.

(4) Autorennen

A als ““Vorwarts”’, B als ‘“Ruckwiérts’’, C als ““Motorschaden (Halt)"" und
E als ““Unfall’’ eingeben.

Verschiedene Zahlen- und Buchstabenkombinationen in 128 Adressen
schreiben und die Bewegung des Wagens gemaR der Anzeige bestimmen.

Spielregel (Beispiel)

A als ““Vorwarts”, B als ““Ruckwaérts’’, C als ““Motorschaden (Halt) 'und E
als ““Unfall’" festlegen, dann A 68 Mal, B 40 Mal, C 10 Mal und E 10
Mal zusammen mit einer der Zahlen von 1 bis 9 schreiben.




Bedienung

LFllo][o]{o][ APR |
[ A]l 8 ||[WRITE]
[B][ I ||[WRITE]

l A || =) ” WRITE | Daten durch Driicken der Tasten wie links gezeigt 128 Mal eingeben.

Dann den Spielschalter driicken und loslassen. Eine aus einem Buchstaben und einer Zahl bestehende Kombination erscheint
auf der Anzeige. Den Wagen gemal der Anzeige bewegen.

(5) Brettspiel

Beide Spielregel
';Zt,zn Ein Brett quer und langs in je 10 Teile einteilen und wie
eide . " . . .
links gezeigt mit A und B bzw. 0 bis 9 bezeichnen.
erste Ol 2
Stellen\\ 3 516|789 (Beispiele)
0O (1) Angezeigte Adressen konnen gutgeschrieben
werden.
1 (2) Wird eine Adresse zweimal angezeigt, kann sie der
zweite Spieler gutschreiben.
2 (3) SchlieBt ein Spieler mit seinen Adressen die
Adressen seines Mitspielers ein, erhadlt er diese
3
Adressen.
4 (4) Jeder Spieler bestimmt seine Burg auf einer Adresse.
A Wenn diese Adresse getroffen wird, ist der betreffen-
5 de Spieler besiegt.
6]
f7
8
9
Bedienung

LFJ[oj{o]{ o]l ADR ]
LAJlo][B ][0 |WRITE]
LAllo][B ][ ! |[WRITE]
[Allo][B][ 2 |[WRITE]

[Alo)[E ][ JWRiTe]

nEREEE

128 Daten eingeben.
(Ein Spiel wird vergniglicher, wenn durch Einstellen von 28 Daten als 0000
Pausen vorgesehen werden.)

Eine nach Drucken und Loslassen des Spielschalters angezeigte Adresse kann als eine Position gezahlt werden.




3. SONDERZUBEHOR

1) Zusammenbauen des Sensor-Sonderzubehors

Zum Sensor-Zubehor gehoéren die in der folgenden Tabelle 10 gezeigten Teile.
Zuerst nachpriifen, ob diese Teile vollstandig sind.

Tabelle 10 Sensor-Sonderzubehor

Nr. : Bezeichnung der Teile Kode Menge Bemerkungen Prifung

1 Integrierter Schaltkreis (SN-74126N) RH-iX0059PAZZ 2

2 | Transistor (2SC-373) VS2SC373XX1E 3

3 Transistor (2SA-495G) VS2SA495X X 1E 3

4 | Diode (1S - 1555) VHD1S15665XX 1A 4

5 | Diodenfeld (DAP601) RH-iX0066PAZZ 1 7 Stifte

6 | Widerstandsfeld (3,3KS) RR-KZ0026PAZZ 1 8 Stifte

7 | Widerstandsfeld (3,3K2) RR-KZ0024PAZZ 2 7 Stifte

8 | Widerstandsfeld (519) RR-KZ0025PAZZ 1 12 Stifte

9 | Elektrolytkondensator (10u/16V) VCEAAUICW106Y 6

10 | Mikroschalter (SS-5GL) QSWMO0008PAZZ 3

11 | Fotosensor (CdS) RH-PX0016PAZZ 1 Cadmiumsulfidelement

12 | Reedkontakt QSW-LO001PAZZ 1

13 | Magnet (H330) PMAGZ0002PAZZ 1

14 | Schwimmersensor QSW-L0002PAZZ 1

15 | Sensorbuchse QJAKAOO03PAZZ 6

16 | Sensorstecker QPLGJO001PAZZ 6

17 | Lotdraht ZHNDAIOL-000A 0,8m

18 | Widerstand (39082) 1/4W DRD-ST2EB391K 2

19 | Schaltdraht QJUM-0001PAFW 8
Zusammenbau

(1) Die Schaltdrahte an den in der Zeichnung der Leiterplatte auf Seite 63 gezeigten Stellen J55 bis J62 anbringen.
Einzelheiten Uber das Anbringen sind auf Seite 12 angegeben.

(2) Die Widerstande (2 Stiick) an den in der Zeichnung der Leiterplatte auf Seite 63 gezeigten Stellen R16 und R17
befestigen. Einzelheiten Uber das Befestigen sind auf Seite 14 angegeben.

(3) Die Dioden (4 Stiuck) an den in der Abbildung der Leiterplatte auf Seite 63 gezeigten Stellen D3 bis D6 befestigen. Dabei

ist besonders auf die Polaritdt zu achten. (Siehe Seite 16)
(4) Das Diodenfeld an der auf Seite 63 gezeigten Stelle DAP 601 befestigen. (Dieses Feld hat keine Polaritat.) m



(5)

(6)

(7)

(8)

(9)

Die Widerstandfelder an den auf Seite 64 gezeigten Stellen befestigen. (Siehe Seite 21)
(a) Die Felder mit 7 Stiften 6-332 (3,3 k{2 x 6) an den Stellen RA9 und RA11 befestigen.
(Beim Befestigen dieser Felder die Markierung “COM’" an der Leiterplatte auf den Punkt auf den Feldern ausrichten,
weil diese Polaritdt haben.)
(b) Das Widerstandsfeld mit 12 Stiften A6-510 (51£2 x 6) an der Stelle RA10 befestigen.
Dieses Feld hat keine Polaritat.
(c) Das Widerstandsfeld mit 8 Stiften 6-332 (3,3 k{2 x 6) an der Stelle RA12 befestigen.
Das Feld hat keine Polaritat.
Die Kondensatoren (10uF) an den auf Seite 63 gezeigten Stellen C18 bis C23 befestigen. Dabei ist darauf zu achten, die
positive Klemme nicht mit der negativen zu verwechseln. (Siehe Seite 20)
Befestigen der Transistoren.
(a) Die drei Transistoren (2SC-373) an den auf Seite 63 gezeigten Stellen TR3 bis TR5 befestigen.
Einzelheiten Giber das Befestigen sind auf Seite 16 angegeben.
(b) Die drei Transistoren (2SA-495) an den Stellen TR6 bis TR8 befestigen.
Befestigen der integrierten Schaltkreise.
Die integrierten Schaltkreise JN-74126 (2 Stick) an den auf Seite 63 gezeigten Stellen IC9 und IC10
befestigen. Die Aussparung des Symbols auf den Punkt am integrierten Schaltkreis ausrichten. @:’
(Siehe Seite 17)
Befestigen der Sensorbuchsen @
Die sechs Sensorbuchsen an den Stellen JK1 bis JK6 an der Stirnflache A der Leiterplatte befestigen.

(10) Zusammenbauen der Sensoren

(a)

w N =

(b)

. Stecker und Abdeckung geméaR Abbildung entfernen.
. Das Kabel durch die Abdeckung in richtiger Richtung einflhren. —_— == . be

Abdeckung nicht angebracht werden kann. - -
. Nach dem Loten die Abdeckung am Stecker anbringen. F A”SCh'“Bk'emmm

Befestigen des Mikroschalters l/ ‘

Im Normalzustand sind die Klemmen ““C” und “NC" kurz-

geschlossen. I Mikroschalter' C N: O N: C

Beim Drucken des Hebels werden die Klemmen ““C”" und “NO” k‘—

Einen kunststoffiiberzogenen Draht vorbereiten, dessen Lange dem

-ﬁ o Abstand zwischen der Befestigungsstelle des Sensors und dem
Do P Auftellungsplatz des Gerites entspricht. Ein Stiick Paralleldraht
F5om 5m oder 2 Stiicke Einzeldraht vorbereiten und diese an beiden Enden

um bmm abisolieren.

Befestigen des Steckers 4

Klemme j

==

Die beiden Zuleitungsdrahtstiicke an die entsprechenden
Klemmen anschlieBen. (Darauf achten, daR kein KurzschluR

verursacht wird.) Abdeckung Innengewinde
Darauf achten, nicht zuviel Lotmittel aufzutragen, weil sonst die

kurzgeschlossen. S
O Arbeitskontakt

O\ Ruhekontakt
o—

-

Den Mikroschalter an die Klemmen ““C”" und ‘“NC’’ anschlieBen, wenn (beim AnschlieBen an die Sensoren 1 bis 3) eine
Umschaltung von “ON"" (Ein) auf “OFF"" (Aus) gewiinscht wird.
Den Mikroschalter an die Klemmen “C” und ““NO" anschlieBen, wenn (beim AnschlieBen an die Sensoren 4 bis 6) eine
Umschaltung von “OFF’’ (Aus) auf “ON"’ (Ein) gewlinscht wird.




5

(c) Befestigen des Reedschalters.

Der Reedschalter schlieBt seine Kontakte (wird eingeschaltet), wenn ein Magnet in seine

Magnet
1) 1 Nihe gebracht wird, und er offnet seine Kontakte (wird ausgeschaltet), wenn der Magnet
(0] entfernt wird.
o Verwendung

® Befestigung der Kontakte an einem Pfeiler.

® Befestigung eines Magnets an einer Tur.

Den Stecker an der Spitze dieses Schalters zum Betrieb mit JK1 bis JK3 verbinden. Den Magnet so befestigen, daR er sich
in der Mitte zwischen den Kontakten befindet, weil sonst die Magnetkraft zu schwach und dadurch der Betrieb des

Schalters unstabil wird.

(d) Befestigen des Fotosensors

-

Lichtstrahl '} @

}
-

7

Eine Person geht vorbei

N\

Bei diesem Sensor wird die Eigenschaft von Cadmiumsulfid ausgenutzt, da
sich der elektrische Widerstand je nach Beleuchtungsstarke andert.
Verwendung

® Anzeigen einer Person, die an der Haustir vorbeigeht.

® Anzeigen der Morgendammerung oder des Sonnenuntergangs.

Wird der Sensor an der Tur befestigt, funktioniert er, wenn eine Person

- J

Der Fotosensor weist je nach Lichtstarke verschiedene Widerstandswerte auf.
Betatigung des Sensors bei der gewlinschten Lichtstarke:

e

L:j* il

\_ 10kQ —50kQ

J

Den Sensor mit Hilfe des Lautstarkereglers wie oben gezeigt einstellen.
Bei Verwendung des Sensors im Hause als Schrittzédhler, ein stabiles Brett mit Bodenleisten vorbereiten, ein Loch in das Brett
bohren, dann den Sensor im Loch befestigen. Beim Laufen auf dem Brett tritt der Sensor in

(e)

Funktion, um die Anzahl der Schritte zu zahlen.

Befestigen des Schwimmersensors

Dieser Sensor wird durch die Auf- und Abbewegung seines Schwimmers
gemial der Wasserstandsanderung betatigt. Genauso wie der Reedschalter ist
der Sensor mit einem Magnet ausgestattet. Der Sensor wird ausgeschaltet,
wenn sich der Schwimmer nach unten bewegt; er wird eingeschaltet, wenn
sich der Schwimmer nach oben bewegt. Um den Sensor zu befestigen, die
obere Mutter durch Drehen entgegen dem Uhrzeigersinn entfernen, den
Sensor durch die Halterplatte einsetzen und mit der obenerwahnten Mutter
befestigen.

vorbeigeht, es muB eine Lichtquelle gegenliber dem Sensor aufgestellt werden.

-

—~




Viele Verwendungsmoglichkeiten mit Sensoren

A Schwimmersensor

Y

Fotosensor
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2)lerwendung des Sensor-Sonderzubehdrs

Dieses Sonderzubehor ist eine Schaltung fir Musikwiedergabe oder Summtdne mittels Sensoranzeige. Bei richtiger Verwendung
des Sonderzubehors sind die Verwendungsmaoglichkeiten auRerordentlich vielseitig.

Sechs Stromkreise konnen zum Anschliefen der Sensoren verwendet werden.

® Die Sensoren 1 bis 3, an die Sensorbuchsen JK1 bis JK3 angeschlossen, ermdglichen durch Umschaltung von ““ON’’ (Ein)
auf “OFF"" (Aus) eine Musikwiedergabe oder Summtone.

Die Sensoren 4 bis 6, an die Sensorbuchsen JK4 bis JK6 angeschlossen, erméglichen durch Umschaltung von ““OFF’’ (Aus)
auf “ON"" (Ein) eine Musikwiedergabe oder Summtdne.

® Zum Sensor-Sonderzubehor gehoren Mikroschalter, Schwimmerschalter, Reedschalter und Fotosensor.

(1) Verwendung des Sensors 1

Den Reed- oder Mikroschalter (beide geeignet) als Sensor an die Buchse JK 1 anschlieRen.

Bedienung

(m [1][ADR]

Die Anzahl der Wiederholung und Anfangsadresse fir die Musikwiedergabe bestimmen.
@ 2] [Z][c][¥rrE]

Anfangsadresse
Anzahl der Wiederholung

Die Anzahl kann von 0 bis F (15) Mal festgelegt werden. Bei Bestimmung von ‘0" erfolgt die Musikwiedergabe ohne
Unterbrechung. Durch Driicken der Taste STOP wird die Wiedergabe beendet.

Bei Verwendung des Sensors als Zahler (Schrittzahler beim Lauftraining zuhause oder Zahler der Anzahl von Gasten) die
folgende Tastenbedienung vornehmen.

(3)

@Jollo]lo]]o][WRITE] [oo00 ]| ~ [9999
| . I (Eingabezahlen von 0000 bis 9999.)

Eingabezahlanfangszahl

(Um die Zahlung ab 0 zu beginnen, 0"’ eingeben, beim Zahlen ab 1000 muf? " 1000" eingegeben werden.)

o [T1FEN

Durch diese Tastenbedienung ermoglicht das Gerat eine Musikwiedergabe mit bestimmter Wiederholung, wenn der Sensor
in Funktion tritt. Die Luchtdiodenanzeige zeigt zundchst die Zahlanfangszahl, und dann die gezihlte Anzahl an.

Die Uhrfunktion wird nur geldscht, solange die Zahlerfunktion wirksam ist. Um die Uhrfunktion wieder wirksam zu
machen, muB ein entsprechender Befehl eingegeben werden.




(2) Verwendung des Sensors 2

Den Sensor an JK2 anschliefRen.

Im Gegensatz zu anderen Sensorstromkreisen bleibt der Stromkreis des Sensors 2 bei Betatigung des Sensors eingeschaltet.
Verwendungsmaglichkeiten fiir den Sensor: Spieldose fiir ein Telefon usw.

Zu verwendende Sensoren: Mikroschalter, Reedschalter.

Tastenbedienung

ZI Adressen fur Musikwiedergabe bestimmen.
L L JL _JL_J{wRITE |

Bestimmt Adressen fiir Musikwiedergabe.

Anzahl der Wiederholungen der Wiedergabe (0 ~ F (15)). Bei Eingabe von “0” wird die Wiedergabe selbst beim Ldschen
des Sensors ohne Unterbrechung fortgesetzt. Durch Driicken der Taste [ STOP | wird die Widergabe beendet.

Die Widergabe wird bei Betatigung des Sensors fortgesetzt.

(3) Verwendung der Sensoren 3 his 6

Durch Eingabe einer Sensorzahl eine Adresse bestimmen.
]
t 3~6

Die Anzahl der Widerholungen der Musikwiedergabe und die Adresen bestimmen, in denen Musiknoten gespeichert sind.

LI JL I _J[wRITE]

Adressen, in denen Musiknoten gespeichert sind: 000 ~ 1FC.

Anzahl der Wiederholungen; kann von 0 bis F (15) eingestellt werden.

Den Vorgang durch Eingabe einer Sensorzahl beginnen.

]
t 3~6
Verwendungsmoglichtkeit: Anzeige des Offnens und SchlieRens einer Haustir oder eines Fensters.
Zu verwendende Sensoren: Reedschalter (Sensor 3), Mikroschalter, Schwimmersensor (Sensoren 4 bis 6) usw.

Jedem Sensor wird eine Vorrangebene zugeteilt. Die Vorrangebene wird in der folgenden Reihenfolge zugeteilt: 3> 2 -
1-6—~>5—~>4,

Wenn alle Sensoren gleichzeitig in Funktion treten, wird ein auf Sensor 3 bezogenes Musikstiick wiedergegeben, wobei
auf andere Sensoren bezogene Musikstiicke nicht wiedergegeben werden. Dadurch wird keine Betriebsstorung angezeigt.

(4) Automatische Musikwiedergabe mit den Sensoren 1 bis 6

Auch in dieser automatischen Musikwiedergabe-Betriebsart wird ein Musikstiick durch die Wirkung eines Sensors bestimmt.
-Werden die Tasten | 2] —I und | RUN Ianstelle der Eingabe einer Sensorzahl gedrickt, erfolgt die Wiedergabe eines
bestimmten Musikstiickes in Ubereinstimmung mit dem wirksamen Sensor.




(5) Automatische Musikwiedergabe mit den Sensoren 1 his 6 und der Schaltuhr.

Ein durch die Wirkung eines Sensors bestimmtes Musikstiick wird auch in dieser automatischen Musikwiedergabe-Betriebsart

wiedergegeben. Werden die Tasten| A | und[ RUN | anstelle der Eingabe einer Sensorzahl gedriickt, erfolgt die Wiedergabe

eines bestimmten Musikstiickes,wenn ein entsprechender Sensor in Funktion tritt und die Schaltuhr eine bestimmte Zeit erreicht.

Musikwiedergabe mit Sensoren und Schaltuhr

I Eingabe der gegenwartigen Zeit J 00 s 00H:z
i 00 h 00 min
liEingabe einer bestimmten Zeit ] E 00 h 00 min
W

[ Eingabe von Musiknoten j Zwischen den Adressen FOOO und F1 FCDDDD

WRITE | Am Ende des Musikstlickes EEEE | WRITE | eingeben.

A
Bestimmung von Musikstiicken I I_] | ADR1
durch Sensoren

I L] [wRITE |

I
L2 ][ror] [ JL_JL J[ J[WRITE ]
I

[ 3 J[ADR] J JL_JL_JIwRrRITE |
(elfacr] [ JL JL [ _J[wrRITE]
Musikwiedergabe mittels Schaltuhr
und Sensoren

Ertonen des Summers mittels
Schaltuhr und Sensoren




(6) Verwendung des Gerétes als Lautewerk

Bei Verwendung als Lautewerk mittels Sensor 1.

LFllalla]la][ ADR |

Lo]le][o][5][wRrTE]

Lof[s lo][7][wRrmE]

LEJ[e][o ][5 |[wrTE]

Le [ ][e][E][wRrRTE]

[ IJ l ADR ] (Bei Verwendung des Sensors 1)

| A l I VAN || VAN I [WRITEI Schreiben einer Adresse fiir das Lautewerk)
[£] [#or ]
oder [ 3 |[WRITE]

L[ RUN ]

Durch diese Tastenbedienung wird das Lautewerk durch Sensor 1 betatigt.
Wir empfehlen das Komponieren von Melodien mit Hilfe verschiedener Musikkode.



3) Zusammenbauen des Orgel-Tastatur-Sonder-zubehors

In Tabelle 11 sind alle Einzelteile dieses Tastatur-Bausatzes aufgefiinrt. Uberpriifen Sie vor dem Zusammenbau, ob alle Teile
vorhanden sind.

Tabelle 11. Orgel-Tastatur

‘Buchse

Bauteil Menge | Verpackung | Bemerkungen |Prifung
Namens- Liegt zwischen
blattchen fir 1 Folie nicht ver- den Seiten der
Mechanik- packt Bedienungsan-
taste leitung.
Zierplatte
aus Akry- 1 Stlck|in Beutel (1)
litharz
Leiter- . .
platte 1 Stuck|in Beute (2)
Liegt zwischen
Klebe- . nicht ver- den Seiten der
band 2 Stick packt Bedienungsan-
leitung.
T?sten- 32 in Beutel (3)
kGrper Stuck |verpackt
(ML-3)
Tasten- 29 in Beutel (4) i
Aufsatze (A) | Stlck |verpackt wetts.
Tasten- 13 in Beutel (5) schwarz
Aufsatze (B) | Stuck |verpackt
Tasten- 32 in Beutel (6) transparent
Abdeckungen| Stiick |verpackt P
Gummi- . in Beutel (7)
fUR3 4 Stick verpackt
Zuleitungs- .
draht mit 1 Stiick | Beutel (8) 0,6m lang
verpackt

Bauteil Menge | Verpackung |Bemerkungen Prafung
Lotdraht 1m in Beutel (9)

19

Distanz- . in Beutel (10)

stlicke 6 Stlick verpackt

Schrauben . in Beutel

M3+30 |4 StCK| erpackt

Schraube . im gleichen

M3+g |1 StCK] pejtel

Schneid- . .

schrauben | 2 Stiick | 918/eNen

M3 +25

Unterleg- . im gleichen

scheibe 3 1 Stk Beutel

Mutter . im gleichen

3N 5 Stiick Beutel

12-poliger . in Beutel (11)

Stecker 1 Stilek verpackt

Schalt- .. in Beutel

draht 1 Stuck verpackt

Drahthal- im aleichen Dient zum Fixieren
terung 1 Stack Iliie gtel des Zuleitungsdrahts
WH-146 u mit der Buchse.
Seitern- .. nicht ver-

platten 2 Stick packt




Zuleitungsdraht mit Buchse

@
Unterlegscheibe 3

Die Schutzschicht von der
Isolierfolie entfernen.

Schneidschraube M3 x 25

Zierplatte aus Akrylitharz

Schraube
M3 x 30

@

S‘chraubeﬁ l

M3 x 8

S Mutter GummifuR
3N

]
S,

Seitenplatte

12-poliger
Stecker

Abb. 7

Leiterplatte




ZUSAMMENBAU

1. Montage des 12-poligen Steckers

Den 12-poligen Stecker im MZ-40K so durch die Leiterplattenseite A (die rechteckige Flache, die die Beschriftung ““Option 2
Socket” tragt) stecken, wie in der untenstehenden Abbildung dargestellt. Uberpriifen, ob die Leiterplatte und die Stifte parallel
zueinander liegen, und dann den Stecker an der Leiterplattenseite B anloten.

Leiterplatte v Kante der Leiterplatte

Seite B > Latmittel

Achten Sie sorgfaltig darauf, nicht zu viel Lotmittel aufzutragen: Da der Abstand zwischen dem Stift und der Leiterplatte und
zwischen den Stiften selbst sehr klein ist, kann ansonsten leicht eine KurzschluRBbriicke entstehen.

2. Anloten des Schaltdrahtes
Den Schaltdraht an der in der auseinandergezogenen Darstellung (Abb, 7) gezeigten Stelle anloten. (Die Vorgangsweise beim
Loten ist auf der Seite 12 der Bedienungsanleitung des MZ-40K ausfiihrlich peschrieben.)

3. AnschluB der Zuleitungsdriahte mit den Buchsen
(a) Zuschneiden der Zuleitungsdrahte
® Alle 12 Zuleitungsdrahte (durch 12 verschiedene Farben gekennzeichnet) sind 60mm lang.
® Die Zuleitungsdrahte um die in der Tabelle 12 angegebenen Langen zuschneiden. (Vergleiche auch obige auseinander-
gezogene Darstellung, Abb. 7.)

Tabelle 12
Farbe des Zuge- Farbe des Zuge-
Zuleitungs- | schnittene Zuleitungs- | schnittene
drahts Lange drahts Lange
nicht
grin zuge- hellblau 87mm
schnitten
Nicht
grau zuge- weild 87mm
schnitten
rot 15mm blau 102mm
rosa 15mm schwarz 102mm
violett 53mm gelb 115mm
orange 53mm braun 115mm

® Die Vorgangsweise beim Abisolieren der zugeschnittenen Zuleitungsdrédhte ist auf der Seite 13 der Bedienungsanleitung des
MZ-40K ausfiihrlich beschrieben. (Die Enden der 12 Zuleitungsdrdhte miissen 5mm weit abisoliert werden.)
(b) Einstecken und Anloten der Zuleitungsdrahte
Die (zwolf) zugeschnittenen Zuleitungsdrahte an den entsprechenden farbmarkierten Stellen in die Leiterplatte stecken
und anldten. (Achten Sie darauf, daR die Farbe des Zuleitungsdrahts mit der Farbmarkierung an der Leiterplatte

Ubereinstimmt.)
. [I_ _ Mit dem Seitenschneider abschneiden.



(c) Befestigung der Zuleitungsdrahte
Die Drahthalterung WH-146 mit der Schraube M3 x 8, der Unterlegscheibe 3 und einer Mutter 3N so an der markierten
Leiterplattenstelle montieren, wie in der auseinandergezogenen Darstellung, Abb. 7, gezeigt.

Wie oben abgebildet, mit dem Seitenschneider die Drahthalterung um die Zuleitungsdrahte wickeln, um die Drahte zu
befestigen.

4. Montage des Tastenkorpers

(a) Aufkleben des Klebebands
Das Klebeband ist an beiden Seiten (Vorder- und Rickseite) mit einer Schutzschicht versehen. Wie unten abgebildet, die
Schutzschicht von einer Seite abldsen und das Klebeband an der Einbaustelle des Tastenkorpers ankleben. (Losen Sie nicht
beide Schichten vor dem Ankleben, da es ansonsten unmaoglich wird, das Klebeband an der Leiterplatte anzukleben.)
Nach dem Aufkleben des Klebebands die Schutzschicht von der anderen Seite 16sen.

Klebeband Schutzschicht

Schutzschicht / p
\\M (s
BRSNS }

Schutzschicht Klebeband Sehutesch Ijht

Seite A

Seite B

(b) Montage und Anloten der Taste Tasten
Den halbkreisformigen Ausschnitt der Taste mit der entsprechenden Leiterplattenmarkierung ausrichten (siehe untere
Abbildung) und die Taste (insgesamt 32 Stiick) so hineinstecken, daR sie — ohne Neigung — dicht auf der Leiterplatte sitzt.
Nochmals kontrollieren, ob die Taste richtig gerichtet hineingesteckt ist, und danach die Taste an der Leiterplattenseite B

anloten.
Tastenkorper E’:’;‘_‘J‘UE
Ausrichten
o
Leiterplattenmarkierung -

Tastenkorper

2 BR BN 2R

Auf dieser Seite ausrichten.
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Zusammenbau der Leiterplatte und der Seitenplatten

Jede Seitenplatte ist mit einer Isolierfolie beschichtet. Und diese Isolierfolie ist wiederum mit einer Schutzschicht fir die
Klebeseite versehen. Wie aus der auseinandergezogenen Darstellung, Abb. 7, ersichtlich, die Schutzschicht entfernen.
Achten Sie darauf, nicht die Isolierfolie von der Seitenplatte zu l6sen, da ansonsten ein KurzschluR zwischen der
Leiterplatte und der Seitenplatte entstehen wirde.

Die Leiterplatte ist kurzer als die Seitenplatten. Die beiden Seitenplatten dicht an die Leiterplatte ankleben, wobei die
Leiterplatte aber nicht Uber die Seitenplattenkanten ragen darf. Siehe untere Abbildung.

= . _

Darf nicht lber die
™ Seitenplattenkanten
hinausragen.

[ - !

Seitenplatte Seitenplatte

Leiterplatte T| ) MuR dicht anliegen. Leiterplatte

6. Aufsetzen der (schwarzen und weiRen) Tastenaufsitze, der transparenten Tastenabdeckungen und der Namensbléttchen
auf dem Tastenkorper

(a) Die Namensblattchen mit einer Schere genau ausschneiden.

(b) Die Tastenaufsatze auf die Tasten aufsetzen.
Die schwarzen Aufsitze auf die 13 Tasten in der oberen Reihe und die weiBen auf die 19 Tasten in der unteren Reihe
aufsetzen. (Siehe Abb. 8)

(c) Wie in Abb. 8 gezeigt, die Namensblattchen an alle Tastenaufsétze befestigen.

(d) Dann die Tastenabdeckungen aufsetzen.

7. Montage der Zierplatte aus Akrylitharz
Distanzstiicke auf die beiden ovalen Lécher in der Leiterplattenmitte setzen (Abb. 7), die Zierplatte richtig auflegen und
mit den Schneidschrauben M3 + 25 vorsichtig befestigen.

8. Montage der GummifiilRe

(a) Einlegen der Muttern 3N
Die Muttern 3N so in die vier GummifiiBe hineinstecken, wie in der Abb. 7 dargestellt. Achten Sie darauf, daR die Muttern
nicht wieder herausfallen.

(b) Befestigung der FuiRe
Distanzstiicke zwischen die Zierplatte aus Akrylitharz und der Leiterplatte stecken (an vier Stellen an beiden Seiten), die
Schrauben M3 + 30 von oben durch die Plattenldcher stecken und die Muttern in den Gummifiien leicht anziehen.

9. Festziehen der Schrauben

(a) Die Zierplatte aus Akrylitharz so ausrichten, daR der Abstand zwischen der Platte und den (transparenten) Tastenkappen
iiberall gleich ist (siehe Abb. 8). Danach die in den Gummifiien befindlichen Muttern 3N mit einer kleinen Zange festhal-
ten und die Schrauben M3 + 30 festziehen.

(b) Die Schneidschrauben M3 + 25 festziehen.
Das Gerit ist nun vollstandig zusammengebaut. Vergewissern Sie sich, daR keine Bauteile iibrigblieben.

Abb. 8
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4) Vlerwendung des Orgel-Tastatur-Sonderzubehdrs

1. Vor der Inbetriebnahme

(1)

(2)

VorsichtsmaRBnahmen
Die Tastatur ist fur den Gebrauch mit dem MZ-40K bestimmt. Sie kann mit keinem anderen Modell verwendet werden.
Auf der Seite 26 der Bedienungsanleitung des MZ-40K sind weitere VorsichtsmaBnahmen beschrieben.

2. Betriebskontrollen

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)

(6)
(7)

Den Netzschalter des MZ-40K ausschalten.

Die Zuleitungsdrahte (mit den Buchsen) der Tastatur an den 12-poligen Stecker im MZ-40K anschlieBen.

Darauf achten, daR die Zuleitungsdrahte in der vorgeschriebenen Richtung eingesteckt sind.

Den Netzschalter des MZ-40K einschalten.

Falls alle LED’s “0” (Null) anzeigen, sind nacheinander die Tasten und des MZ-40K zu driicken. (Die
LED-Anzeige ‘0"’ (Null) wird geldscht.)

Durch Driicken der Tasten und wird die Tastatur betriebsklar.

Vergewissern Sie sich, daB bei Driicken einer jeden Taste ein harmonischer Ton erzeugt wird. (Falls eine oder alle Tasten
keinen oder einen falschen Ton erzeugen, so wurde entweder der Mikrocomputer oder die Tastatur schlecht aufgebaut.
Fragen Sie in einem solchen Fall den nichsten Fachhéndler oder eine autorisierte Sharp’s Kundendienststelle um Rat.)

3. Bedienung der Tastatur

(Musikstiick)
Mit dieser Tastatur kann ein Musikstiick (ber drei Oktaven abgespielt werden. Komponieren Sie durch Dricken der
entsprechenden Tasten lhre Lieblingsmusik.

Technische Daten

Stromversorgung Adapter Stromverbrauch |Lautsprecherausgang| Gewicht|Eingangsklemmen| Betriebstemperatur| Abmessungen
Eingang:
220V 220V Wechselstrom 480 6 Sensoreingédnge 275 mm breit x
Netzstrom Ausgang: 10 Watt Max. 400 mW 1 Orgel-Tastatur- ° 280 mm tief x
(50Hz) 10.5V Wechselstrom Ganmm Einggng Mehrals 5°C 50 mm hoch
(700 mA Wechselstrom)
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Zeichnung der Leiterplate
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